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Zteknuti se odpovédnosti

PFed pouZitim tohoto produktu si peclivé prectéte toto prohlaseni a podminky v DJI TERRATM (dale jen ,produkt”).
Pouzivanim tohoto produktu souhlasite s timto vylou¢enim odpovédnosti a Podminkami poufZiti a potvrzujete, Ze jste si
je pIné precetli. Nainstalujte a pouZivejte tento produkt v pfisném souladu s uZivatelskou pFiruckou. SZ DJI TECHNOLOGY
CO., LTD. a jeji pridruzené spolecnosti neprebiraji Zddnou odpovédnost za Skody nebo zranéni vzniklé pfimo nebo
nepfimo nespravnym pouzivanim tohoto produktu.

DJITM je ochranna znamka spolecnosti SZ DJI TECHNOLOGY CO., LTD. (zkracené ,DJI) a jejimi pfidruzenymi spole¢nostmi.
Nazvy produktd, znacek atd., které se objevuji v této pfirucce, jsou ochranné zndmky nebo registrované ochranné
znamky spole¢nosti prisludnych vlastnikd. Tento produkt a pfiru¢ka jsou chranény autorskym pravem spole¢nosti DJI se
viemi pravy vyhrazenymi. Zadn4 &ast tohoto produktu nebo manuélu nesmi byt reprodukovéna v 7adné formé bez
predchoziho pisemného souhlasu nebo autorizace od DJL.

Toto prohlaseni o vylouceni odpovédnosti je vytvoreno v rlznych jazycich. V pfipadé odchylek mezi riznymi verzemi ma
pFi nakupu dotyéného produktu v Cing prednost ¢inska verze a pfi nakupu dotyéného produktu v jakémkoli jiném
regionu anglicka verze.

Varovani

1. Pfed kazdym letem se ujistéte, Ze je vase letovd oblast bezpecna.

2. Vidy udrzujte vizualni linii viditelnosti (VLOS) va3eho letadla.

3. Letadlo bude pokracovat ve své misi, coz znamena, Ze Failsafe RTH nebude spusténo, pokud se béhem mise ztrati
signal dalkového ovladace.

4. Kdyz je signal GNSS silny a béhem mise stisknete a podrzite tlacitko RTH, letadlo okamZité zastavi misi a zacne RTH.
UZivatelé mohou v pfipadé potfeby pokracovat v misi.

5. Kdyz je béhem mise baterie dostate¢na pouze pro RTH, dalkovy ovlada¢ na nékolik okamzikd upozorni, letadlo
pozastavi misi a zatne RTH. Po vymé&né baterie mGZe mise pokracovat z pozastaveného bodu

6. Pri pouziti letadla s funkci vyhybani se prekazkam zkontrolujte, zda je snimaci systém v aktudlnim prostredi funkéni.
Pokud tomu tak neni, deaktivujte jej v DJI Terra (pfejdéte na > ), jinak mize byt let nepfiznivé ovlivné')))

7. V8echny hodnoty nadmorské vy3ky v DJI Terra jsou relativni k vySce bodu vzletu. Ve stejné misi se vySka nad hladinou
mofre pro stejny bod béhem mise bude lisit, pokud vzlétnete v rliznych nadmorskych vyskach.

Uvod

DJI Terra je pocitacovy software navrzeny pro zlepseni G¢innosti mise pro primyslové aplikace, véetné - mimo jiné -
ochrany zemédélskych rostlin, vyhledavani a zachrany a haseni pozar(i. DokaZe ovladat letadlo DJI*, aby létalo po
planované 2D nebo 3D trase, a poskytuje funkce, jako je rekonstrukce 2D mapy, rekonstrukce 3D modelu, planovani
terénu a dalsi.

* Podpora pro zafizeni D)I bude pfidana v prabéhu testovani a vyvoje. Navstivte produkt D)I Terra
Uplny seznam najdete na strance dji.com. https://www.dji.com/dji-terra

DJI Terra ma Ctyfi verze: Agriculture, Pro, Electricity a Cluster. Chcete-li zakoupit DJI Terra, navstivte DJI Online Store
nebo autorizovaného prodejce DJI. Po zakoupeni aktivujte licence a svaZte zafizeni pomoci DJI Terra. Dalsi informace
naleznete v €asti Dal3i funkce.

Zemédélska verze obsahuje funkce, jako je 2D mapovani v redlném case, 2D rekonstrukce mapy (pro scény z poli a
ovocnych stromd), 2D multispektraini rekonstrukce, zemédélské aplikace a zpracovani mra¢na bod( LiDAR.

2 © 2022 DJI V3echna préva vyhrazena.
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Navod k pouZiti DJI TERRA

Verze Pro obsahuje viechny funkce z verze Zemédélstvi s dalsimi funkcemi, jako je import soubor( KML, import
obrazovych POS dat, rekonstrukce 2D mapy (pro méstské scény), rekonstrukce ROI, nastaveni vystupniho
soufadnicového systému, rekonstrukce vice GPU, rekonstrukce 3D modelu, 3D Planovani misi, sprava GCP a
optimalizace pfesnosti mra¢na bod LiDAR.

Verze Electricity obsahuje vSechny funkce z verze Pro s dalsimi funkcemi, jako je rekonstrukce 3D modelu (pro
scény elektrického vedeni) a detailni kontrola.

Clusterova verze obsahuje vSechny vySe uvedené funkce a umoznuje poutZiti vice zafizeni ve stejné lokalni siti k
provedeni rekonstrukce clusteru.

Stahnout a spustit
DJI Terra je podporovéna v systému Windows 7 (64bitovy) nebo novéjSim.

Va&s pocitac by mél spliiovat urcité hardwarové pozadavky pro optimalni vyuZiti nékterych pokrocilych funkci,
jako je rekonstrukce.

2D v reélném gase Rekonstrukce 2D mapy / 3D model Mrak bodui LiDAR
Hardware

Mapovani Rekonstrukce / 3D mapovani v realném case zpracovava se
procesor i5 nebo novéjsi
GPU / Grafické karty NVIDIA s vypocetni kapacitou minimalné 5.0
VRAM / Ne méné ne7 4 GB
RAM Ne méné nez 8 GB Ne méné nez 32 GB
HDD 200 GB zdarma (zakladni pozadavek) nebo SSD + 200 GB zdarma (lep3i)

POZNAMKA:

e Pozadavky na rekonstrukci 2D mapy / rekonstrukci 3D modelu / 3D mapovani v redlném Case jsou stejné
pouzitelné pro 2D mapovani v redlném case. Neexistuji Zddné povinné pozadavky na grafickou kartu pro 2D
mapovani v redlném &ase. PouZziti pocitace s nizkym vykonem pro 2D mapovani v redlném ¢ase viak muaze mit
za nasledek zpoZzdéni vykonu. Pokud pouZzivate grafickou kartu NVIDIA, rychlost zpracovani bude vy3si.
Vypocetni vykon je klicovou metrikou vykonu grafické karty. Dalsi informace o vypocetnim vykonu grafické
karty NVIDIA najdete na https://developer.nvidia.com/
cuda-gpus#compute.

e Doporucuje se pouzivat grafické karty uvedené vy3e. Pokud pouZivate jiné modely, kontaktujte pfed pouzitim
podporu DJI.

e Ujistéte se, Ze je ovladac grafické karty aktudIni bez ohledu na model.

e Dalsi informace o hardwaru a dalSich poZadavcich na konfiguraci pfi pouZivani verze Cluster naleznete v ¢asti
Pfiprava pred pouzitim DJI Terra na oficidlnich strankach DJI.

https://www.dji.com/downloads/products/dji-terra
1. Navstivte stranku produktu DJI Terra na dji.com pomoci pocitace a stahnéte si a nainstalujte software.

2. Spustte DJI Terra a prihlaste se pomoci svého Gctu DJI. Pokud byla zakoupena offline licence, offline
je vyZzadovano prihlaseni. Dal3i informace naleznete v ¢asti Pfiprava pred pouZitim DJI Terra.

© 2022 DJI V3echna prava vyhrazena. 3
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Pripojte dalkovy ovladac a letadlo

PouzZivani Phantom 4 RTK / Phantom 4 Pro V2.0 / Phantom 4 Pro+ V2.0
Pripojte dalkovy ovladac k pocitaci pomoci kabelu USB-C (pro Phantom 4 RTK) nebo Micro USB kabelu (pro Phantom 4 Pro V2.0 /

Phantom 4 Pro+ V2.0), poté zapnéte dalkovy ovladac a letadlo. . Informace o poloze a stavu letadla se zobrazi na DJI Terra.

Q ® KdyZ pouzivate Phantom 4 Pro V2.0, ujistéte se, Ze jste k pocitaci nejprve pFipojili dalkovy ovladac a poté jej zapnéte.
Jinak DJI Terra nemuze rozpoznat zafizeni.
® V soucasné dobé neni dalkovy ovlada¢ Phantom 4 RTK (SDK) (ktery odkazuje na dalkovy ovlada¢ Phantom 4 RTK bez

zobrazovaciho zafizeni) spolecnosti DJI Terra podporovén.

Pouzivani jinych zafizeni
1. Pfepnéte komunikacni reZim dalkového ovladace do rezimu PC.

A. Zapnéte dalkovy ovladac. Ujistéte se, Ze letovy rezim je P-reZim. Poté pripojte
dalkovy ovladac (port Micro USB) k PC (port USB) pomoci kabelu Micro USB.

b. Spustte DJI Terra, zadejte ,PFepnauit dofre?imu PC". Stavova LED na dalkovém ovladaci bude blikat ervené (blika zeleng,
pokud je letadlo pfipojeno), coz znamen4, Ze dalkovy ovladac je v reZimu PC. Restartujte dalkovy ovladac, abyste
aktivovali rezim PC.

2. Odpojte kabel Micro USB. Pfipojte dalkovy ovladac (port USB) k pocitaci (port USB) pomoci kabelu USB typu A male to A male

a poté zapnéte napajeni letadla. Informace o poloze a stavu letadla se zobrazi v D)I Terra.

Pokud chcete pouzivat DJI GO 4 nebo jiné aplikace na mobilnim zafizeni pFipojeném k USB portu na délkovém
ovladaci, nezapomeiite v DJI Terra prepnout komunikacni rezim dalkového ovladace do reZimu aplikace. Postup

pfepinani je podobny vyse uvedenému. Jedinym rozdilem je vybér ,ReZimu aplikace”.

Typ mise
Rekonstrukéni mise

Viditelné svétlo

Pomoci originalnich fotografii pofizenych fotoaparatem ziskate vysoce pfesnou 2D mapu nebo 3D

model. Po vytvofeni mapy nebo modelu maji uZivatelé moZnost pfidavat anotace a provadét riizna

¢

méreni.

Multispektralni

PouZzijte originalni fotografie zachycené multispektralnimi kamerami k ziskani vysoce presné 2D

multispektralni mapy. Po vytvofeni mapy maji uZivatelé moznost pridavat anotace a provadét rizné

¢

méreni a zemédélské aplikace.

Mrak bodu LiDAR

Pouzijte data mraéna bodu zachycena Zenmuse L1 k ziskani vysoce presného mra¢na bodt ve

skute¢nych barvach. Po rekonstrukci mraéna bod mohou uZivatelé pfidavat anotace a provadét rlizna

¢

méreni.

4 © 2022 DJI V8echna prava vyhrazena.
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Navod k pouZiti DJI TERRA

Mise na trase letu

Trasové body

5

Mapovani

Koridor

Nastavte drahu letu trasového bodu a poté definujte akce trasového bodu pro kazdy trasovy bod.

DJI Terra automaticky generuje efektivni drahy letu poté, co uZivatel nastavi pozadovanou
letovou plochu a parametry kamery. Letoun pak bude tuto trasu sledovat po celou dobu
své mise. BEhem mise Ize povolit 2D mapovani v redlném case nebo 3D mapovani v
readlném Case (s nizkou presnosti). Po dokon&eni mise mohou uZivatelé také importovat
origindIni snimky do DJI Terra pro rekonstrukci 2D mapy nebo rekonstrukci 3D modelu

(s vysokou presnosti).

Tato funkce automaticky vygeneruje pét letovych drah poté, co uZivatelé nastavi
pozadovanou letovou oblast a parametry. Patfi mezi né jedna draha letu s Uhlem sklonu
kardanu -90°, coZ naznacuje smér smérujici dolll. Nasledné nasledujf ¢tyfi letové drahy s
pfizpUsobitelnym sklonem kardanu vice nez -90° pro zachyceni fotografii z vice Ghld,
jako je dopredu, dozadu, doleva a doprava. Po dokonceni mise mohou uZivatelé

importovat originalni snimky do DJI Terra pro rekonstrukci 3D modelu v rGznych
rozliSenich.

DJI Terra automaticky generuje letovou oblast koridoru a nékolik nezavislych letovych
drah poté, co uZivatel nastavil body koridoru, vzdalenost rozsifeni a vzdalenost odfiznuti
letového pasma. Po dokonéeni mise mohou uZivatelé importovat originalni snimky do
DJI Terra pro rekonstrukci 2D mapy nebo 3D modelu.

Podrobna kontrola

DJI Terra automaticky generuje trasové body pro vytvoreni inspekéni drahy letu poté, co
uZivatel importoval modely z vysledk( 3D rekonstrukce pomoci soubord mra¢na bodl
DJI Terra nebo tfetich stran LAS, pfidal cilové body na model a nastavil vzdalenost strelby,
rychlost trasy letu, a dal3i parametry. Po naplanovani trasy letu si uZivatelé mohou vybrat
z: 1. Exportovat soubor KML a nahrat jej do aplikace DJI Pilot a provést misi (vyZzaduje
Phantom 4 RTK (SDK), Matrice 300 RTK nebo Mavic 2 Enterprise Advanced); 2. Exportujte
soubor KMZ a nahrajte jej do aplikace DJI Pilot a provedte misi (vyZaduje Fadu Matrice 30
nebo fadu DJI Mavic 3 Enterprise); 3. Nahrajte soubor KML do mise Waypoint v DJI Terra
a provedte misi (vyzaduje Phantom 4 RTK).

© 2022 DJI V3echna préva vyhrazena. 5
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Uvod do rozhrani

Uvodni obrazovka
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1. Stavovy radek
FlySafe systému : Ukazuje stav letu letadla a zobrazuje rlizné varovné zpravy.

2. Stav pfipojeni letadla
S : Zobrazuje aktudlni stav pipojeni mezi DJI Terra a letadlem.

3. Sila signalu GNSS

49 10
Q’* II||| : Zobrazuje aktualni silu signalu GNSS a pocet pfipojenych satelitd.

4. Stav systému vyhybani se prekazkam
® ))) : Ukazuje, zda systém vyhybani se prekazkam funguje spravné.

5. Sila signalu dalkového ovladace :
£ ill Zobrazuje silu signalu dalkového ovladace.

6. Sila signalu HD Video Link
HD.ll : Zobrazuje silu sestupného spojeni HD videa mezi letadlem a
dalkovy ovladac.

7. Urove baterie letadla 100 % :

[.EA Zobrazuje aktualni Grover baterie.

8. Nastaveni rekonstrukce clusteru
: Tato ikona se zobrazi pouze pfi pouzivani DJI Terra Cluster. Kliknutim vstoupite do nastaveni rekonstrukce clusteru pro
nastaveni odpovidajicich parametrt a zobrazeni zafizeni pro rekonstrukci clusteru. Dal3i informace naleznete v ¢asti
Rekonstrukce klastru.

6 © 2022 DJI VSechna prava vyhrazena.
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Navod k pouZiti DJI TERRA

9. Nastaveni
Kliknutim vstoupite do nabidky Nastaveni.
% : Nastaveni letového ovladace — Zahrnuje nadmorskou vySku RTH, limit vzdalenosti letu, limit nadmorské vysky atd.
E : Nastaveni kardanu a fotoaparatu - zahrnuje kvalitu fotografii, rezim méreni atd.
@ : Nastaveni dalkového ovladate — Zahrnuje pfizpUsobeni tlagitka C1 a C2, vybér rezimu paky,
a prepinani rezimu komunikace dalkového ovladace mezi rezimem PC a reZzimem aplikace.
® ))) : Obstacle Avoidance Settings — Povoleni nebo zakazani funkce vyhybani se prekazkam.

o o o : Obecnd nastaveni - Zahrnuje jednotku délky, jednotku oblasti, jazyk, adresar mezipaméti atd.
10. Informace o Gctu

[ 4 o - .y S . T . P "
am : Prihlaste se/odhlaste se ze svého Uctu, aktivuijte licenci(y), zkontrolujte licenci(y) pro odblokovani, verzi

Eislo, prettéte si zasady ochrany osobnich tdajl a nakonfigurujte nastaveni osobnich udajd.

11. Hledejte

(@ : Zadejte jména pro vyhledavani na mapé.

12. Vlastni mapovaci seznam

=) : Kliknutim zobrazite seznam vlastniho mapovani. Vyberte mapu nebo vice map pro zobrazeni v zobrazeni mapy.

Mapy se nezobrazi, pokud nejsou vybrany.
13. Zobrazit/skryt GEO z6ény
@ ) : Kliknutim zobrazite nebo skryjete zény DJI GEO na mapé.

14. Polohovani

!‘ : Pokud je letadlo pFipojeno, kliknutim na ikonu vycentrujte mapu kolem polohy letadla.
Pokud je letadlo odpojeno, mapa se vycentruje kolem aktuélniho umisténi v siti. Pokud neni dostupné pripojeni k internetu,

bude vycentrovano kolem vychoziho vychoziho umisténi nebo umisténi pfi ukonceni softwaru.

15. Rezim mapy
7 :Klepnutim piepnete mezi b&nou mapou, satelitni mapou a silni¢ni mapou.
16. Priblizeni mapy

Kliknutim na +/- mapu pfibliZite nebo oddalite.

17. Zobrazeni mapy

Zobrazi mapu. Pro pfiblizeni/oddaleni posouvejte rolovacim koletkem na pocitacové mysi. Stisknutim a podrzenim levého
tlacitka mysi pocitace posouvate mapu.
18. Letecka telemetrie
Home Distance: Vodorovna vzdalenost od Home Point.
Nadmorska vyska: VertikéIni vzdalenost od vychoziho bodu.
Rychlost: Rychlost pohybu po vodorovné vzdalenosti.
Cas: Doba provozu letadla od motor( spust&nych poprvé.
Pocet fotografii (stazeno/zachyceno): V mapovaci misi tato funkce zobrazuje pocet fotografii stazenych z letadla do D)I Terra a
celkovy pocet porizenych fotografii.
Fotografie budou staZzeny do DJI Terra pouze v piipadé, Ze je povoleno 2D mapovani v redlném ¢ase nebo 3D mapovani v

redlném case. Pokud je zakdzéno, ve vychozim nastaveni je pocet stazenych fotografii nastaven na 0.

© 2022 DJI V3echna préva vyhrazena. 7
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Navod k pouZziti DJI TERRA

19. Knihovna misi

Mise budou v knihovné misi rozdéleny podle typd. Kliknutim na kazdou znacku zobrazite viechny mise odpovidajiciho
typu. Kliknutim na Sipku napravo od knihovny ji sba‘lﬁe nebo rozbalite.

E : Reconstruction Mission Management — Tato ikona se objevi pouze v tagu Reconstruction. Kliknutim vstoupite do
spravy rekonstrukéni mise a zobrazi se stav viech rekonstrukénich misi. Pi pouZiti rekonstrukce clusteru mohou uZivatelé
také zobrazit stav pracovnich zafizeni.

YE : Filtr — Filtrovani misi podle typu.
¢ : Sefadit — Sefadte mise podle nazvu, ¢asu vytvoreni nebo posledni aktualizace.
=E : Select — Vyberte vice misi a exportujte nebo odstrante. Funkce exportu je zde stejna
jak je uvedeno v textu nize ohledné funkce exportu pro vybranou misi.
é. : Import - kliknutim importujete mise.
Hledat: zadanim kli¢ovych slov do textového pole prohledejte misi.
m . L2161 : u mise Reconstruction se znacky vysledkd rekonstrukce objevi v levém dolnim rohu
mise, pokud je rekonstrukce provedena. Vyznam znacek naleznete v podrobnostech nize.

AT: Aerotriangulace 2DM: 2D: 2D mapa 3D: 3D model

2D multispektralni mapa PC: Point Cloud LPC: LiDAR Point Cloud
Nova mise: kliknutim vyberte typ mise a vytvorte novou misi.

Kliknutim na misi vyberte a:

Jméno: kliknéte na nazev mise a zmérite jej v textovém poli.

@ : ikona odpovidajiciho typu mise se objevi napravo od ndzvu mise.

Zde je jako priklad pouZita ikona mise Rekonstrukce viditelného svétla. Kliknutim vstoupite do zobrazeni Uprav mise.
U mise Letova trasa mé vySe zminéna ikona tfi stavy. NiZe uvedeny popis pouziva jako priklad mapovaci misi.

> . . } N vs ; } . . P .

= : Upravit — Na tuto ikonu Ize kliknout pouze pred zatatkem mise. Kliknutim vstoupite do rezimu Gprav mise a
nastavite parametry.

> ¥ . . . . . 2 < . .

<1 : Pokracovat — Pokud je mise zastavena a v nabidce s vyzvou je vybrano ,Zpét na seznam misi”, zobrazi se tato

ikona, kdyz je v knihovné misi vybrana stejnd mise. Klepnutim vyberte dali operaci z nabidky s vyzvou.

> .
< : Complete — Tato ikona se zobrazi po dokon¢eni mise. Kliknutim zobrazite parametry. POZNAMKA: Parametry nelze
v
upravovat. : ikona se objevi v misich Flight Route, pokud byla
% rekonstrukce vytvorena pomoci DJI Terra v2.3.0 nebo starsi. Kliknutim vstoupite na stranku rekonstrukce pro

rekonstrukci 2D mapy nebo rekonstrukci 3D modelu. Dalsi informace naleznete v ¢asti Rekonstrukéni mise.

I_D : Kopirovat - kliknutim vytvofite kopii této mise. Tim se zkopiruje seznam fotografii, nastaveni parametr( a vysledek

aerotriangulace (pokud existuje) v misi Rekonstrukce nebo nastaveni drahy letu a parametrd v misi Letova trasa.

D : Otevrit sloZku - kliknutim otevrete slozku, ve které se nachazi aktualni mise.

.[-H- : Delete (Odstranit) — Kliknutim na toto tlacitko odstranite misi.

a : Export - Kliknutim na toto tlacitko exportujete misi s aktualnim nastavenim a jejimi soubory, jako jsou fotografie,
2D mapy a 3D modely. Exportovany soubor Ize pouZit k vytvoreni mise pomoci ,Importovat"”.

Nazev mise exportované mise je stejny jako v DJI Terra. PFi importu k vytvofeni mise se nezméni, i kdyZ se zméni nazev

exportovaného souboru.
Dvojitym kliknutim na misi vstoupite pfimo do rezimu Gprav mise.
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Zobrazeni pro Upravy mise letu
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1. Zpét
Kliknutim se vratite na hlavni obrazovku.

2. Seznam parametr{l

Tento seznam obsahuje nize uvedené bézné prvky obrazovky. Ostatni nastaveni se lisi podle rdiznych typd misi.
Podrobnosti viz Uvod nastaveni parametr(

/17 : shalit / Rozbalit — Kliknutim sbalite nebo rozbalite seznam.

Nazev mise: Kliknutim na tlacitko vpravo upravite nazev mise.

a : UloZit - Klepnutim uloZite aktudlni nastaveni.

L% : Import KML - kliknutim importujete soubor KML. Data v souboru KML budou pfevedena na trasové body
nebo okrajové body a zobrazi se na mapé pro planovani. Podrobnosti viz_Vytvoreni mise.

@ : Export KML — Tato ikona se zobrazi pouze v misich Trasové body a Podrobna inspekce.

Kliknutim exportujete aktudlni trasu letu jako soubor KML. Exportovany soubor Ize pouZit k naplanovani trasy letu
v misi Waypoints pomoci ,Import KML". U soubort KML exportovanych z misi Detailed Inspection mohou uZivatelé

také importovat soubor do knihovny v aplikaci DJI Pilot a provést misi.

Informace o misi: Informace se lisi podle rdiznych typ( misi. Patfi mezi né: vzdalenost trasy, odhadovany ¢as trasy

letu, odhadovany celkovy &as trasy letu, pocet bodi na trase, oblast pokryti, odhadovany pocet fotografii atd.

Posuvniky a -/+: Pohybem doleva nebo doprava upravite hodnoty. Klepnutim na -/+ doladte.
Uprava bodu / bodu na okraji:

Zemépisna délka

114,201491394043 A
22,707180906966 v
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Klepnutim na pole zadejte hodnoty. Pro jemné doladéni kliknéte na klavesy se Sipkami vpravo. Nahoru a dol(i nastavuje

zemépisnou 3ifku, zatimco vlevo a vpravo upravuje zemépisnou délku.

Tlacitko mise (vyZaduje pripojeni k letadlu):

A. Start: Kliknutim spustite misi po nastaveni parametrd.

b. Zastavit: BEhem mise kliknéte pro zastaveni mise. Letadlo se vznasi a zaznamendva svou polohu jako
bod zlomu a uZivatelé mohou letadlo ovladat ru¢né. Uzivatelé si pak mohou po zastaveni mise vybrat
operaci ze seznamu v softwaru.

C. Pozastavit / Pokracovat: BEhem mise s naviga¢nimi body kliknutim pozastavite misi a letadlo se bude
vznaset. UzZivatelé mohou ovladat letadlo tak, aby letélo dopredu nebo dozadu po draze letu, ale
smér letadla nelze ovlddat. Kliknéte na ,Pokracovat” a letadlo pokracuje v misi ze své aktudlni pozice.

10 © 2022 DJI V8echna prava vyhrazena.
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Rekonstrukéni mise

UZivatelé mohou pouzit funkci Rekonstrukce s originalnimi fotografiemi zachycenymi letadlem k ziskani vysoce presné
2D mapy nebo 3D modelu. Po vytvoreni modelu maji uzivatelé moznost pridat anotaci a provést fadu méreni. U fotografii
zachycenych v misich Mapovani a Koridor je mozné dosahnout jak 2D rekonstrukce, tak 3D rekonstrukce a na zdkladé 2D
mapy |ze provadét funkce specifické pro zemédeélstvi. Pro fotografie zachycené v misich Oblique je k dispozici pouze 3D
rekonstrukce. Pokud importované fotografie obsahuji soubor vysledki PPK ze sluzby Cloud PPK sluzby Phantom 4 RTK,
Ize tento soubor PPK pouzit pro 2D nebo 3D rekonstrukce s vyssi presnosti. Pokud jsou importované fotografie zachyceny
pomoci P4 Multispectral, mizZete rekonstruovat 2D multispektralni mapy. MlzZete také importovat obrazova POS data a

generovat rekonstrukce v uréeném soufadnicovém systému.

Mezi typy rekonstrukéni mise patfi také zpracovani mra¢na bodd LiDAR. PouZijte data mra¢na bodd zachycena Zenmuse
L1 k ziskani vysoce presného mra¢na bodu ve skute¢nych barvach. Po rekonstrukci mraéna bodd mohou uZivatelé

pridavat anotace a provadét rizna méreni.

Import obrazovych POS dat

Po pridani fotografii importujte obrazova POS data, ktera jiz byla pfevedena do ur¢eného soufadnicového systému,
nastavte odpovidajici souradnicovy systém a vygenerujte rekonstrukce, abyste ziskali vysledky v poZzadovaném
soufadnicovém systému.

1. Importujte fotografie podle pokyn( v rekonstrukci viditelného svétla.

2. Importujte data POS obrazku pomoci jedné ze dvou metod:

A. Po importu fotografii zachycenych letadlem DJI kliknéte R exportovat obrazova POS data,
prevedte souradnice a relevantni data v softwaru tfeti strany a poté kliknéte na import prevedenych POS |i} na
dat do DJI Terra.

b. Kliknéte |:£ | pro import viastnich POS dat.

3. Po importu dat POS se zobrazi stranka pro Upravu formatu a vlastnosti. Existuiji

Ctyri ¢asti: Format souboru, Nahled, Vlastnosti dat a Definovat sloupec dat.
Formét souboru

Radky k preskoceni shora: Vyberte pocet Fadkd, které se maji pri ¢teni dat preskotit shora.

Desetinny oddélovac: Vyberte desetinny oddélovac dat. MoZnosti jsou: tecka (.) a ¢arka (,).

Oddélovat sloupcl: Vyberte oddélovat datovych sloupct. MoZnosti jsou: ¢arka (,), tecka (.), stfednik (;), mezera () a
tabulator.

Zachazet s kombinovanymi oddélovaci desetinnych mist jako s jednim: Pokud je policko zaskrtnuté, bude software povaZovat

kombinované oddélovace desetinnych mist nebo oddé&lovace sloupct za jeden, pokud v datech existuji.
Nahled

Nahled obsahu importovaného souboru. Kliknutim na pravy horni roh pridate dalsi datovy soubor POS.

Vlastnosti dat

POS Data Coordinate System: Vyberte souradnicovy systém, ktery POS data pouZivaji, a nastavte vyskovy a vySkovy
offset.

Eulerovy Uhly: Nastavte eulerovy Uhly pro data POS.

A. N/A: Importovana data POS nezahrnuji Eulerovy Ghly. Vychozi nastaveni od D)I Terra
bude pouZito.

© 2022 DJI V3echna préava vyhrazena. 11
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b. Omega, Phi, Kappa: Importovana data POS zahrnuiji eulerovy Ghly Omega, Phi a
Kappa.

C. Yaw, Pitch, Roll: Importovana POS data zahrnuji eulerovy thly Yaw, Pitch a Roll.

Presnost POS dat: Nastavte presnost POS dat. A. PouZit vychozi

presnost DJI Terra: Importovana data POS nezahrnuji presnost. PouZije se vychozi nastaveni z D)I Terra. Pfi pouZiti snimku
s polohovanim RTK je horizontalni pFesnost 0,03 m a vertikaIni pfesnost je 0,06 m. Pfi pouZiti snimk( s polohovanim
bez RTK je horizontalni a vertikalni pfesnost 2 ma 10 m v tomto poradi. b. PouZit vlastni presnost: PouZijte horizontalni

presnost a vertikalni presnost v datech POS

soubor.

Definujte sloupec dat

Definujte kazdy sloupec v datovém souboru POS, v€etné nazvu fotografie, zemépisné Sirky (X/E), zemépisné délky (Y/N),

nadmorské vysky (Z/U), omegy (vyboceni), Phi (roztece), kappa (role), vodorovné Pfesnost a vertikalni presnost.

[ oefinovat stoupec dat Celkovy pocet Fadki: 25

Nedefinovino ¥ Ne Nedefinovino v Nec Nedefinovino v
nazev pr——— Zempisna délka Mot vitka Yaw Roztet Valec
100.0001_171 31,75678992 123,103553535 23,13423423 -179,9633456 -89,476576546 0
100.0001_172 31,75689223 123,103689989 23,36525445 -179,9663678 -89,637746546 0
100.0001_173 31,75646378 123,103469989 23,26243534 -179,9645676 -89,987976789 0
1000001174 31,75711232 123,103359979 23,56464565 -179,9879788 -89,768798546 0
100_0001_175 31,75699889 123,103345346 23,67648356 -179,5789868 -89,786586465 0
100_0001_176. 31,75677782 123,103398979 23,13443545 -179,9885777 -89,989605456 0
100_0001_177 31,75669682 123,103422424 23,80876454 -179,9898599 -89,786965764 0
772085357 LEERLE ERIFLE REERL T, TB83553853 RERJt]
31,75692240 123,103528574 23,98764533 -123,1000007 -1,1000000009 -12,10000008

* Nazev fotografie, zemggisna Sitka Q) semepisna delka (Y/N)2 pagdmorska vigka (@4U).
e Nemﬂiete Vybrat ﬁﬁeJSBGddogef'”'Hs’?E&b%(ﬁg SlouBS,QOOOOOOS -123,1000007 -1,1000000009 -12,10000008

4. Po nastaveni formatu a vlastnosti kliknéte na tlacitko nahledu pro zobrazeni nakonfigurovanych dat a kliknutim na tlacitko
import po kontrole dat importujte data pro rekonstrukci.
5. UZivatelé mohou také kliknouha pravou ¢ast Image POS Data na strance Rekonstrukce a zobrazit POS data po importu.

Pokud je nékteré nastaveni nespravné, kliknéte na tlacitko Upravit na strance nahledu a provedte zmény.

6. Zbyvaijici pokyny k rekonstrukci naleznete v ¢asti nize.
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PouZiti soubort vysledkd PPK

PouZzivejte pouze soubory vysledk( PPK ze sluzby Cloud PPK sluzby Phantom 4 RTK.

1. Pojmenujte vysledny soubor z cloudové PPK sluzby Phantom 4 RTK jako ,result.csv” a ulozte jej do stejné slozky jako
fotografie, které chcete importovat.

2. Importujte fotografie podle pokyn v rekonstrukci viditelného svétla.

3. Data POS ve vysledném souboru PPK budou také importovana s fotografiemi. Kliknéte na vpravo od &»
Image POS Data pro zobrazeni a Upravu dat POS ve vysledném souboru PPK.

4. Pokud uZivatelé chtéji pro rekonstrukci pouZit informace o poloze GPS uvedené na fotografiich,
pred importem fotografii odeberte soubor s vysledkem PPK ve sloZce fotografii.

5. Zbyvajici pokyny k rekonstrukci naleznete v ¢asti nize.

Adaptace fotoaparatu treti strany

UZivatelé mohou importovat data z kamer tfetich stran do DJI Terra a provadét rekonstrukci viditelného svétla nebo
multispektralni rekonstrukci.

1. Vytvorte misi na zakladé krok( uvedenych v &asti ,Rekonstrukce viditelného svétla“ a

poté importujte fotograficka data z fotoaparétu treti strany.
2. Informace o importu souboru naleznete v ¢asti ,Importovani dat POS obrazu®.
3. Kliknéte fi@ pravou stranu ,Camera Info”, zadejte informace o kamefe (jako je nazev kamery a 35 mm ekvivalentni

ohniskové vzdalenost) a poté kliknéte na ,Apply” pro provedeni rekonstrukce.

Q Kdyz jsou fotograficka data zachycena z fotoaparatu, ktery ma vice objektivi (jako je fotoaparat s péti objektivy),
fotografie rdznych objektivl se ukladaji do rznych slozek soubord. PFejdéte na ,Group By" a poté vyberte ,Folder”

pro nastaveni odpovidajicich informaci o objektivu.

Prednastaveni nebo fixace vnitfnich parametrt kamery

Predem nastavte nebo opravte vnitfni parametry kamery, abyste ziskali vysoce presné vysledky rekonstrukce.

1. Importujte data fotografie, zadejte ekvivalentni ohniskovou vzdalenost 35 mm na zakladé Gdajd poskytnutych spole¢nosti
vyrobce na strance ,Informace o fotoaparatu” a poté spustte rekonstrukci.

2. Po zadéni informaci o kamere kliknéte na , Apply” pro uloZeni konfigurace kamery. UloZend kamera

informace naleznete v asti ,Nazev fotoaparatu” a mizete je vybrat pro pristé.

o Kliknut{m zobrazite informace o kamefe a importujete nebo exportujete informace o kamefre.

e Chcete-li ziskat vysoce presné vysledky rekonstrukce, vyplfite daje v ¢asti ,Pokrocila nastaveni” na zkladé
skute¢nych tdaji poskytnutych vyrobcem. Pokyny, jak ziskat parametry kamery, najdete na https://www.dji.com/
dji-terra/info#faq. Kliknutim na ,Aerotriangulation” v DJI Terra provedete vypocet letecké triangulace.
Optimalizovana data kamery zobrazend ve zpravé o kvalité letecké triangulace Ize pouzit k aktualizaci parametr(
kamery. Aktualizované parametry vnitfni kamery Ize pouZit pro budouci rekonstrukci k ziskani vysoce presnych
vysledk{ rekonstrukce.

Vicendsobné opakovani vy3e uvedeného procesu maze uzivateliim pomoci ziskat pfesnéjsi vnitini parametry

kamery a vysledky rekonstrukce s vy3si presnosti.
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Rekonstrukce viditelného svétla

Postup pfi rekonstrukci
1. Vytvorte misi pomoci nasledujicich dvou metod:
A. Kliknéte na Stitek Rekonstrukce v knihovné misi, kliknéte na Nova mise v levém dolnim rohu, vyberte typ mise,
zadejte nazev mise a kliknutim na OK prejdéte do rezimu Gprav mise.
b. Kliknéte _£. v pravé ¢asti knihovny misi a importujte soubor mise z potitace.
Kliknutim vyberte importovanou misi a kliknutim na ikonu napravo od nazvu mise prejdéte do rezimu Uprav mise.

Importovanou misi nelze upravit, pokud jiz byla dokoncena pred exportem.

2. Kliknéte [Z] nelfigll Vyberte fotografie odpovidajici misi mapovani a pFidejte fotografie.

A Pro rekonstrukci se doporucuje vybrat alespor Sest fotografii na dvou hlavnich cestach.

3D rekonstrukce zabira vice po&itacovych zdrojl. Chcete-li zajistit hladké procesy 3D rekonstrukce pridanim

dostate¢ného mnoZzstvi fotografii, podivejte se na pocet fotografii odpovidajici nasledujicim konfiguracim pocitace.

Maximalni pocet fotografii pro samostatny Maximalni mnozstvi fotografii pro cluster
Dostupna RAM
Vypocet Vypocet
32GB 12800 192 000
48 GB 19200 288 000
64 GB 25600 384000
128 GB 51200 768 000

3. Po importu se zobrazi ikona {!ti se zobrazi v pravém hornim rohu zobrazeni mapy. Kliknutim zménite barvu na modrou,
coz znamena, zZe je povolenoizobrazeni polohy zachyceni. Odpovidajici umisténi pofizenych fotografii se zobrazi na
mapé jako tecka. Kliknutim vpravo miiZete spravovat fotografie. Fot)grafiejsou seskupeny podle slozek, ve kterych se
nachéazeji. Chcete-li zobrazit a spravovat fotografie, rozbalte seznam.

Pokud je povoleno zobrazeni mista porizeni, kliknutim na nézev fotografie zmodra a odpovidajici tecka na mapé se
zméni na oranZovou. Podobné, kdyz kliknete na tecku na mapé, jeji odpovidajici nazev fotografie v seznamu se zbarvi
modre.

Poklep&nim na fotografii ji zobrazite ve velké velikosti a pfibliZite nebo oddélite.

Kliknutim na nazev fotografie ji vyberete a kliknutim na Smazat fotografii odstranite.

UZivatelé mohou také nakreslit vybérové pole pro vybér fotografii pomoci tlacitek v pravém hornim rohu zobrazeni
mapy. Postupujte podle pokynt nize.

A. Pridejte okrajové body oblasti

) : kliknéte na ikonu a kliknéte levym tlacitkem mysi na mapu pro pfidani okrajovych bodd pole vybéru.

|i| : kliknutim importujete soubor KML. Data v souboru KML budou pfevedena na okrajové body
pole vybéru.
b. Upravit okrajové body
Klepnutim levym tlacitkem mysi na okrajovy bod jej vyberte. Stisknéte a podrzte levé tlacitko mysi a tazenim

upravte polohu okrajového bodu. Kliknutim levym tlac¢itkem mysi na hranici pridate novy okrajovy bod na hranici.
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1) : odstranéni vybraného okrajového bodu.

&) :odstranéni viech okrajovych bodd.

C. Po pridani pole pro vybér kliknéte pravym tlacitkem mysi a vybérem smazte fotografie
uvnitf nebo vné krabice v mistni nabidce.

Kliknu&n se vratite na stranku rekonstrukce.

4. Nastaveni aerotriangulace
Vysledek aerotriangulace je vzdy zahrnut do vysledki rekonstrukce. Pokud neni vybrana moznost 2D mapa nebo
3D model, vysledek aerotriangulace bude jedinym vysledkem rekonstrukce.
Klepnutim na Aerotriangulation rozbalte nabidku nastaveni.
Mapovani scén: Normalni funguje pro vétsinu scénarll véetné Sikmého a nadirového pohledu. Kruh je vhodny pro
scénare, kde jsou snimky pofizovany létanim kolem vertikalnich konstrukci nebo objektd, jako jsou komunikaéni
véZe, energetické véZe nebo vétrné turbiny. Elektrina je vhodna pro scénare s elektrickym vedenim k ziskani vysledku
mracna bodd, ale vysledky 3D modelu nejsou podporovény.

Nastaveni mapovaci scény pro aerotriangulaci se automaticky aktualizuje na nastaveni 3D modelu.

Metoda vypoctu: pfi pouZiti verze Cluster Ize pro rekonstrukci vybrat shlukovy vypocet. Nastaveni rekonstrukce
klastru viz Rekonstrukce klastru.

Pokrocilé nastaveni:

A. Sprava GCP: kliknutim vstoupite na stranku spravy GCP. Viz souvisejici ¢ast
vice informaci.

b. Feature Point Density: Vysoka hustota zabere rekonstrukci stfedné dlouho, coz se doporucuje pro stfedni kvalitu.
Nizka hustota zabere rekonstrukci nejkrat3i dobu.

C. Vzdalenost k zemi/pifedmétiim: vzdalenost mezi zemi/pfedméty pfi sbéru dat. Pokud existuje vice vzdalenosti,
pouZijte pro vypocet nejkratsi vzdalenost. Cim vétsi je hodnota vzdalenosti, tim pomalejsi je rychlost vypoctu
letecké triangulace. Vychozi hodnota plati pro vétsinu scénard.

d. Vystupni format: Format souboru bude standardné Terra. UZivatelé mohou zménit vystup na format XML (jako

je soubor XML ContextCapture Blocks Exchange) a definovat jeho vystupni soufadnicovy systém.

5. Nastaveni 2D mapy
Kdy?Z je povolena 2D mapa, vysledky rekonstrukce budou zahrnovat 2D mapu. Klepnutim na 2D mapa rozbalite
nabidku nastaveni.
Rozliseni: Vysoké oznaluje pavodni rozliseni, Stfedni oznacuje 1/2 plivodniho rozlideni (délka i Sitka jsou 1/2 plvodni
fotografie) a Nizké oznacuje 1/4 pivodniho rozliseni (délka a Sitka je 1/4 plvodni fotografie). Pokud je napfiklad
rozliseni plvodni fotografie 6000x6000, bude stejné v rezimu Vysoké, 3000 x 3000 v rezimu Stfedni a 1500 x 1500 v
rezimu Nizké.
Mapovaci scény: Pole je vhodné pro oteviené plochy s objekty s malym vySkovym rozdilem, jako je zemédélska
plida, Urban je vhodny pro oblasti s vice budovami a bude produkovat prevzorkovany vysledek DSM s GSD 5 m/pixel
a Fruit Tree je vhodny pro oblasti. s objekty velkého vyskového rozdilu, jako je sad. D)I Terra rozpozné ve vysledku
rekonstrukce riizné oblasti, jako jsou ovocné stromy, budovy a pida. Po rekonstrukci mohou uZivatelé na strance
Zemédélské aplikace pFidat hrani¢ni body letové oblasti a kalibraéni body a DJI Terra miZe automaticky generovat

drahu letu podle vysledkd rozpoznavani. Dalsi informace naleznete v ¢asti Zemédélska aplikace.
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Metoda vypoctu: pfi pouZiti verze Cluster Ize pro rekonstrukci vybrat shlukovy vypocet.

Pokrocilé nastaveni:
A. Oblast zajmu: kliknutim vstoupite na stranku Oblast zajmu (ROI). DalSi informace naleznete v souvisejici
casti.

Q- Pred vstupem na stranku ROI by méla byt provedena leteckd triangulace. Ujistéte se, Ze jsou deaktivovany
moznosti 2D mapy a 3D modelu. Kliknutim na Aerotriangulation ve spodni ¢asti spustite leteckou
triangulaci a pockejte, dokud nebude dokoncena. Kliknutim na polozku Aerotriangulation Report (Zprava

aerotriangulace) zobrazite zpravu a ujistéte se, Ze jsou data spravna.

b. Output Coordinate System: Nastaveni vystupniho soufadnicového systému. Viz souvisejici ¢ast
vice informaci.

C. Map Grid: povolte funkci a nastavte maximalni délku mfizky tak, aby digitalni ortofoto
Mapy (DOM) a digitalni povrchové modely (DSM) budou rozdé&leny.

d. Rovnomérnost svétla: V prostredi se silnym svétlem mohou lesklé povrchy plidy nebo porost
zplsobovat zrcadlové odrazy vedouci k jasu na jedné strané a stin(im na strané druhé. Rekonstruovana
mapa bude zobrazovat pruhy v pfechodech. Povoleni této funkce zlepsi efekty rekonstrukce pro scénu
v terénu.

E. Haze Reduction: Povoleni této funkce zlep3i rekonstrukéni efekty pro zamlZenou scénu.

Q Povoleni této funkce pro scény jiné nez vyse uvedené miize zpUsobit zkresleni barev ve vystupu
rekonstrukce. Tuto funkci pouZzivejte pouze ve vhodnych situacich. Jednotnost svétla
a Haze Reduction nelze aktivovat soucasné.

6. Nastaveni 3D modelu
Rozliseni: Vysoké oznacuje pdvodni rozliseni, Stfedni oznacuje 1/2 plvodniho rozliseni (délka i $itka jsou
1/2 plvodni fotografie) a Nizké oznacuje 1/4 plvodniho rozliseni (délka a itka je 1/4 pdvodni fotografie).
Pokud je napfiklad rozlieni pavodni fotografie 6000x6000, bude stejné v reZzimu Vysoké, 3000 x 3000 v
rezimu Stfedni a 1500 x 1500 v reZzimu Nizké.
Mapovani scén: stejné jako nastaveni pro Aerotriangulaci.
Metoda vypoctu: pfi pouZiti verze Cluster Ize pro rekonstrukci vybrat shlukovy vypocet.

Pokrocilé nastaveni:
A. Oblast zajmu: kliknutim vstoupite na stranku Oblast zajmu (ROI). Viz souvisejici

sekce pro vice informaci.

Q- PFed vstupem na stranku ROI by méla byt provedena leteckd triangulace. Ujistéte se, Ze jsou deaktivovany
moznosti 2D mapy a 3D modelu. Kliknutim na Aerotriangulation ve spodni ¢asti spustite leteckou
triangulaci a pockejte, dokud nebude dokoncena. Kliknutim na polozku Aerotriangulation Report (Zprava

aerotriangulace) zobrazite zpravu a ujistéte se, Ze jsou data spravna.

b. Output Coordinate System: Nastaveni vystupniho soufadnicového systému. Viz souvisejici ¢ast
vice informaci.

C. Vlastni poc¢atek modelu: Povolte funkci a zadejte soufadnice po¢atku modelu.
Po rekonstrukci bude po¢atek modelu ve formatu OSGB, OB) nebo PLY nastaven na odpovidajici

souradnice. Tato funkce je vhodna pro nésledujici scénare:
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® Pfi prezentaci vysledkl rekonstrukce z vice misi na stejné platformé mlze uZivatel nastavit poc¢atek modelu pro
kazdou misi na stejné souradnice.

® P¥j aktualizaci ¢asti modelu mlZe uZivatel nastavit po¢atek modelu a po¢atek rozdéleni ROI v aktualizované misi
na stejné soufadnice nastavené pro predchozi misi. Pivodni vysledek rekonstrukce Ize nahradit zkopirovanim
aktualizovaného.

d. Vystupni format: aktivujte nebo deaktivujte nize uvedené moznosti pro vybér pozadovanych vysledkd rekonstrukce.
MoZnost mra¢na bodd: Pokud je povolena, vygeneruje se 3D mra¢no bodd. Vychozi format pro mra¢no bodd je
pnts. UZivatelé mohou nastavit jiné formaty. LAS odkazuje na format ASPRS LASer pro soubor 3D mra&na bod(.
S3MB oznacuje format s3mb pro soubor mraéna bodd 3D SuperMap LOD. PLY nebo PCD odkazuje na format ply
nebo pcd pro soubor mra¢na bod( bez LOD 3D.

Pokud je mra¢no bodu vybrano pro vystup ve formatu PLY, LAS nebo PCD, uZivatelé mohou vybrat moznost

,Slouceny vystup” pro slouceni vice vystupnich soubort vysledk( do jednoho.

MoZnost modelu: Pokud je povolena, vygeneruje se 3D model. Vychozi format pro model LOD je b3dm. UZivatelé
mohou také vytvaret vystup do jinych formati. OSGB odkazuje na format osgb pro model LOD. OBJ odkazuje na
format obj pro non-LOD modely. PLY oznacuje formét vrstvy pro modely bez LOD. S3MB oznacuje modely
SuperMap LOD. I3S odkazuje na format i3s pro modely bez LOD, které Ize zobrazit na klientském serveru ArcGIS

nebo na webové strance.

Snizeni nastaveni modelu: 3D model vyrobeny spolecnosti DJI Terra ve Visible Light Reconstruction je pomérné
velky. Chcete-li usnadnit prochazeni modelu online pomoci prohlizece treti strany nebo podpofit jiny software pro
Upravu model(, pouZzijte tuto funkci ke zmenseni modelu. Zmen3eni modelu je dosaZeno slou¢enim modelovych

trojuhelnikd. D)I Terra dokaZe zachovat presnost modelu v maximalni mite.

E. ZuSlechtovani vodni hladiny
Kdyz oblast rekonstrukce pokryva velkou plochu vodnich ploch, mohou uzivatelé aktivovat prepinac ,Upresnit

vodni hladinu” pro automatickou identifikaci a Gpravu vodnich ploch.

7. Pokud jsou zakadzany 2D mapa a 3D model, kliknéte na Spustit rekonstrukci nebo Aerotriangulaci. Zkontrolujte nastaveni
ve vyskakovacim kontrolnim seznamu parametrd rekonstrukce. Zaskrtnéte poli¢ko ,Nezobrazovat znovu” a po zahajeni
rekonstrukce se kontrolni seznam nezobrazi. UzZivatelé mohou kontrolni seznam aktivovat v obecnych nastavenich v
nabidce Nastaveni na hlavni obrazovce. Klepnutim na OK zahdjite rekonstrukci.

Lidta prabéhu ve spodni ¢asti zobrazuje prubéh rekonstrukce. Klepnutim na tladitko Zastavit zastavite rekonstrukci a
pribéh bude uloZen. Pokud je rekonstrukce po zastaveni restartovana, D)I Terra bude pfed pokraovanim mirné

sledovat uloZeny postup.

8. Lze spustit vice rekonstrukénich misi, ale najednou Ize zpracovat pouze jednu rekonstrukéni misi. VSechny zbyvajici mise
budou zafazeny do fronty. Chcete-li zobrazit pribéh mise, kliknéte na hlavni obrazovce a pfejdéte na stranku E

spravy mise rekonstrukce.

9. Po dokonceni rekonstrukce kliknéte na AT, 2D nebo 3D a zobrazte odpovidajici aerotriangulaci, 2D mapu nebo
rekonstrukci 3D modelu v riiznych pohledech. V nabidce Aplikace jsou k dispozici také aplikace pro poznamky a méreni

a zemédélstvi. DalSi informace naleznete v souvisejicich ¢astech.

Kliknéte G v pravém hornim rohu mapy pro zobrazeni nebo skryti mista pofizeni.
Ve 2D nebo 3D zobrazeni klikfigte pro jedno méreni. Operace méfeni jsou stejné jako na strdnce s poznamkami a
mérenim, pouze s tim rozdilem, Ze data jednotlivych méreni nelze uloZit.
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V AT nebo 3D zobrazeni mohou uZivatelé prohlizet vysledek rekonstrukce z riznych Ghld pomoci tlagitek nize,
prekladat a otdcet model a priblizovat nebo oddalovat.

i
&9) : kliknéte na tlacitko a model se automaticky otoci. Klepnutim na tlacitko pro dalsi Ghly zastavite rotaci.

O / O : zobrazi model v pohledu shora nebo zepfedu. V obou pohledech podrzte levé tlacitko mysi a taZzenim
presurite model, rolujte koleckem mys3i nebo podrzte stisknuté pravé tlacitko mysi a tazenim pfiblizujte nebo

oddalujte, podrzte kolecko mysi a tazenim otocte.

10. Klepnutim na polozku Quality Report (Zprava o kvalité) zobrazite a uloZite zpravu ve formatu html. Zprava obsahuje
prehled vysledku rekonstrukce, stav RTK, informace o kalibraci kamery a informace o procesu.
Viz dokument Jak ¢ist zpravu o kvalité DJI Terra na oficidlnich strankéach DJI
vice informaci.

Format souboru a cesta ulozeni 2D map

Vysledkem rekonstrukce 2D mapy jsou rastrova data ve formatu GeoTIFF, ktera Ize pouZit v softwaru tfetich stran
kompatibilnim s formatem GeoTIFF.

Vychozi cesta UloZisté soubor(i 2D mapy je uvedena nize. Tento adresaF mezipaméti Ize zménit v Nastaveni.

C\Users\<nézev pocitace>\Dokumenty\DJI\DJI Terra\<nazev Uctu DJI>\<nazev mise>\mapa
vysledek.tif

Na strance rekonstrukce mohou uZzivatelé otevrit aktualni slozku mise pomoci klavesové zkratky ,Ctrl+Alt+F".

Q Pokud byl na vaSem pocitaci pouzit PC GS Pro, po instalaci DJI Terra bude adresar mezipaméti stale nasledujici:

C\Users\<nézev pocitate>\Documents\DJI\Groundstation\Missions\<nazev uctu DJI>

Formét souboru a cesta uloZeni vysledk( letecké triangulace a 3D rekonstrukce

DJI Terra mize odesilat vysledky letecké triangulace v nasledujicich formatech: Terra a XML.

DJI Terra umi vytvaret 3D mracna bod v nasledujicich formatech:
1. Soubor mra¢na bodu bez LOD ve formatech las, ply a pcd.

2. Cloudovy soubor LOD ve formatech pnts a s3mb. Pfevod formatu neni podporovan.

DJI Terra umi reprodukovat 3D modely v nasledujicich formatech:
1. Sitovy soubor textur ve formatech ply, obj a i3s.

2. Soubor modelu LOD ve formatech b3dm, osgb a s3mb. Pfevod formatu neni podporovan.

Vychozi cesta UloZisté soubord 3D rekonstrukce je nasledujici:

C\Users\<nézev pocitate>\Documents\DJI\DJI Terra\<nazev Uctu DJI>\<nazev mise>\
modely\pc\0

Na strance rekonstrukce mohou uZzivatelé otevfit aktualni slozku mise pomoci klavesové zkratky
LCEri+Alt+F".

POZNAMKA: Tento adresaF mezipaméti Ize zménit v Nastaveni.

Q Pokud byl na vaSem pocitaci pouzit PC GS Pro, po instalaci DJI Terra bude adresar mezipaméti stale nasledujici:

C\Users\<nézev pocitate>\Documents\DJI\Groundstation\Missions\<nazev Gctu DJI>
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Multispektralni rekonstrukce

Multispektralni rekonstrukce je podporovana pouze pfi pouziti fotografii pofizenych pomoci P4 Multispectral.
Postup rekonstrukce je podobny jako u rekonstrukce 2D mapy. UZivatelé mohou zobrazit podporované vystupy vegeta¢niho
indexu. Pfed rekonstrukci je k dispozici radiometricka korekce pro zlep3eni spolehlivosti vystupniho indexu, kdyzZ Ize ziskat

snimky kalibracni desky a faktor odrazivosti kamery.

Po rekonstrukci Ize provést anotace a méreni. Vstupte na stranku zemédélské aplikace a planujte operace na 2D multispektralni

mapé. Dalsi informace naleznete v souvisejici ¢asti.

Radiometricka korekce

Radiometricka korekce mize sniZit vliv pocasi a ¢asu na snimky a pomaha vytvaret spolehlivéjsi indexy pfi rekonstrukénich
misich. Multispektralni snimky s radiometrickou korekci Ize rekonstruovat na 2D multispektralni mapu s vystupem odrazivosti.
Kliknéte na Pokrocilé v nabidce nastaveni 2D mapy a poté na Radiometricka korekce pro vstup na stranku. Po konfiguraci se

vratte na stranku rekonstrukce a spustte rekonstrukci s radiometrickou korekci.

Import dat kalibraéni desky
UZivatelé by méli importovat alespori jednu skupinu obrazkd kalibraéni desky v kazdém pasmu a az tfi skupiny. Skupiny se
nazyvaji Kalibra¢ni deska 1, 2 a 3.
1. Vyberte Calibration Board 1, 2 nebo 3.
2. Kliknéte na Importovat kalibracni fotografii a vyberte fotografie v€etné kalibracni desky v modré, zelené,
Cerveny, ¢erveny okraj a blizké infracervené pasmo k importu.
3. Kliknéte na fotografii v poZadovaném pruhu a fotografie se zobrazi na hlavni obrazovce vlevo.
4. Klepnéte“[;j/\ nel@ipro nahrazeni nebo odstranéni vybrané fotografie.

na 5. Zadejte odpovidajl’ci faktor odrazivosti do textového pole pro kazdé pasmo.

Oznaceni kalibra¢ni desky

1. Klepnutim na fotografii zobrazenou na hlavni obrazovce vlevo pridejte bod jako znacku okraje
kalibra¢ni deska na fotografii.

2. Pfetazenim okrajového bodu upravte polohu.

3. Kliknutim\:bdstranite vsechny body na vybrané fotografii.

4. Oznacte o&povidajicim zplsobem kalibraéni desku pro kazdou fotografii.

5. Znacky kalibraéni desky se pouZiji na dalsi skupinu snimku kalibrace

deska. V pFipadé potFeby je upravte pfetazenim okrajovych bodu.

Vystupy vegetacniho indexu

DJI Terra podporuje 5 typl vegetacnich indextd: NDVI, LCI, GNDVI, OSAVI a NDRE, z nichZ kazdy vyZaduje fotografie z riiznych
spektralnich pdsem. DJI Terra zobrazi indexy, které Ize vypocitat podle importovanych fotografii. Pokud v poZzadovaném
pasmu chybi n&jaké fotografie, pod vystupnim indexem se zobrazi upozornéni. Po rekonstrukci kliknutim na tlacitka pro rizné

indexy zobrazite vysledky.

Q I kdyZ v poZadovaném pasmu chybi pouze jedna fotografie pro pozadovany vegetacni index, mé se za to, Ze chybi
informace o celém pasmu. UZivatelé si mohou v seznamu fotografii prohlédnout, které fotografie chybi v

pozadovaném pasmu.
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Formét souboru a cesta uloZeni 2D multispektralnich map Vysledky

rekonstrukce 2D multispektralnich map jsou rastrova data ve formatu GeoTIFF, kterd Ize pouZit v
softwaru tretich stran kompatibilnim s formatem GeoTIFF. Vysledky zahrnuji multispektralni indexové
mapy pro kazdy index, 2D ortografické mapy v RGB a pro kazdé ze spektralnich pasem. Vychozi cestu
Ulozisté souborl 2D multispektralnich map naleznete nize. Na strance rekonstrukce mohou uZivatelé
otevrit aktudlni slozku mise pomoci kldvesové zkratky ,Ctrl+Alt+F”. Tento adresar mezipaméti Ize zménit
v Nastaveni.

Vychozi cesta Ulozisté multispektralnich indexovych map je
C\Users\<nazev poctitate>\Dokumenty\DJI\DJI Terra\<nazev Uctu DJI>\<ndzev mise>\mapa

index_map

Vychozi cesta Ulozisté 2D ortografickych map v RGB a pro kazdé ze spektralnich pasem je
C\Users\<nazev pocitate>\Documents\DJI\DJI Terra\<nézev Uctu D)I>\<nazev mise>\mapa
Soubor result.tif je 2D ortografickd mapa RGB. Soubor result_XXX.tif je 2D ortografickd mapa pro spektralni pasmo

odpovidajici ,XXX" v ndzvu souboru.

Q Pokud byl na vasem pocitaci pouZit PC GS Pro, po instalaci DJI Terra bude adresaF mezipaméti stale nasleduijici:

C\Users\<nazev pocitate>\Documents\DJI\Groundstation\Missions\<nazev uctu DJI>

Anotace a méreni

Kliknut}n na pravou stranu panelu Anotace a méreni vstoupite na stranku.

< Anotacea méfeni

MéFeni

=
ONFaNE |
Koordinovat Spravovat
> Mefeni1

> Méeteni2

2D pohled

Ve 2D zobrazeni mohou uZivatelé pfidavat soufadnice a méfit vzdalenost a plochu.

Koordinovat

Trojrozmérna soufadnice pfidaného soufadnicového bodu, vEetné zemépisné Sitky/X/E, zemépisné délky/Y/

N, vyska/Z/U. Vyska odpovida nadmorské vysce v souradnicovém systému, ktery fotografie pouzivaji.

1. Kliknéte @ pro vstup do rezimu pridavani souradnic.

2. Kliknutim na mapu pridate souradnice. Pfetazenim upravte jeho polohu. Kliknutim na hof[ﬁéouFadnici odstranite.
Pole pod soufadnici zobrazuje nazev, zemépisnou Sitku/X/E, zemépisnou délku/Y/N a vy3ku/Z/U, coz znamena, Ze

souradnice je ve stavu Uprav. Kliknutim na textové pole ndzvu zadejte nazev a kliknutim na ,UloZit” ukoncete Upravy.
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Koordinovat

Zemépisna délka 114,191106276392
i sifka 22,358588422040

Vygka 20,435 m

Ulozit

3. Seznam souradnic zobrazuje pfidané souradnice. Kliknéte V' rozbalte informace, které chcete zobrazit
hodnoty soufadnic nebo zménit nézev.

4. Ujistéte se, Ze ve stavu Uprav nejsou zadné souradnice. Kliknéte na ,Spravovat” a vyberte soufadnice Vzdalenost
(vnéjsi rdmecek souradnic se po vybéru zbarvi modre), chcete-li je exportovat nebo odstranit.

Vadalenost Horizontalni vzdalenost 124,96 m

PFima vzdalenost 127,42m

HorizontdIni vzdalenost je délka vodorovného priimétu Gsetky mezi dvéma pfidanymi body méFen/, syjsla vzdalenost je vyskovy rozdil mezi dvéma body a pfimé
vzdalenost se vztahuje k prostorové vzdalenosti mezi dvéma body, tzn. , délka Usecky mezi dvéma body. Pokud je pfidana kfivka, pfimé vzdalenost je souctem pfimych

vzdalenosti pro kazdy segment. Sklon se vztahuje k Ghlu mezi vodorovnou rovinou a tGseckou vytvofenou dvéma pridanymi body méreni.
zruseni Ulozit

1. Kliknéte na wcw@a(stup do rezimu méreni vzdalenosti.

2. Kliknutim levym tlacitkem my3i na mapu pFidate body méfeni. Tazenim upravte polohu.

, . - , o emspsnasia _ 22,358588422040 ()
Vybrany bod je cerveny, zatimco nevybrany bod je 3edy. Kliknutim nahofe odstranite vybranou oblast \ m/
2N Vyskovy
bod. Kliknutim odstl‘éqit}a viechny body v tomto méfeni. Klepnutim pravym tlacitkem my3i ukongite oblast promitani

' . ~ . 4 £1.5667.84 . Z . Z
méfeni. Pole pod Carou zobrazuje nézev, vodorovnou vzdélehgst Pfimou vzdalenost, svislou vzdalenost a sklon.

Kliknutim na textové pole ndzvu zadejte nazev a kliknutim na uldeZit” ukoncete Upravy. Méfeni vzdalenosti je ve

stavu Uprav, kdyZz méreni neni ukonceno nebo uloZeno. Chcete-li ukoncit stav Uprav, ukonete méreni a uloZte.

Vzdélenost

Horizontélni vzdalenost 124,96 m

PFima vzdalenost 127,42m

Vertikalni vzdalenost 249m

sklon 11,3°
zruseni Ulozit

3. Proces zobrazeni a spravy méreni vzdalenosti je stejny jako ten, ktery se pouziva
souradnice.

Plocha

Projekéni plocha 5667,84 m2

Ulozit
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Horizontalni vzdalenost 124,96 m
Plocha Piima vzdalenost 127,42m

L L, ; , Vertikalni vzdélenost 249m L Y .
Oblast promitani se tyka promitnuté oblasti oblasti polygonu tvorené pfidanymi body méreni sklonu ve sméru elevace.
11,37

1. KIiknéte@ pro vstup do rezimu méFeni plochyzrusent Ulozit
na 2. Stejné jako u méreni vzdalenosti je postup pro pFidavani bod(i méreni pro oblast podobny.
Jediny rozdil je v tom, Ze pred ukonenim méreni jsou potreba tfi méfici body, coz Ize dosdhnout kliknutim pravym

tlacitkem mysi.

Plocha
Projekéni plocha 5667,84 m2

UloZit

3D zobrazeni

Ve 3D zobrazeni mohou uZivatelé pridavat souradnice, méfit vzdalenost, plochu a objem na zakladé zadaného
souradnicového systému. Napriklad pfi pouziti fotografii zachycenych letounem Phantom 4 RTK v soufadnicovém
systému WGS84 se nadmorska vySka pouZitd v anotaci a méreni vztahuje k elipsoidni vySce. Pokud pouZivate jiné
souradnicové systémy, nadmorska vyska odpovida nadmorské vySce v soufadnicovém systému, ktery fotografie
pouzivaji.

Metoda pridavani souradnic a méreni vzdalenosti a ploch je podobna metodé pouzivané pfi 2D rekonstrukci, ale data
zahrnuta do plo3nych méfeni se budou lisit. P¥i méfeni objemu je nutné zvolit zakladni rovinu. Nasleduje popis tdajl o

ploSe a objemu pfi 3D rekonstrukci.

Plocha: Projekéni plocha se tyka promitané plochy polygonové oblasti tvorené pridanymi méricimi body ve sméru
elevace. PriloZzena plocha se vztahuje k hodnoté plochy pro polygonalni plochu na roviné pfipevnéné pomoci pridanych
bodl méreni.

Objem: Pfi promitani oblasti mnohouhelniku tvorené pfidanymi body méreni ve sméru elevace se vytvofi mnohostén.
S odkazem na zadanou zékladni rovinu se objem vztahuje k objemu Fezu a vyplné modelu. Cast nad zakladni rovinou

(smér, ve kterém se zvySuje vyska) je Fez a ¢ast pod zékladni rovinou (smér, ve kterém je vyska snizena) je vypli. Existuji

« Stfedni rovina: Rovina (moZné naklonéna rovina) vybavena vice méricimi body jako

referencni rovina.

letadlo.
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Anotace a méFeni 3D modelu také obsahuje funkci zobrazeni pozice kamery pfi pridavani souradnic.

1. Povolte ,Péza fotoaparatu” a zelené vzory oznacuji pozici fotoaparatu, kdy byla fotografie pofizena
zachyceny.
2. KIiknéte@ pro vstup do rezimu pFidavani soufadnic.
na 3. Kliknéte na model a vyberte bod. Zobrazeni pozice fotoaparatu s fotografiemi véetné vybraného bodu zeZloutne a

ve spodni ¢asti obrazovky se zobrazi ndhled fotografie z perspektivy fotoaparatu.

4. Zluty kfizek na ndhledové fotografii oznacuje polohu bodu na modelu na fotografii. Kliknéte na fotografii a odpovidajici

zobrazeni pozice fotoaparatu se zméni na modrou. Poklepanim na fotografii ji zobrazite ve velké velikosti a pfibliZite
nebo oddalite.
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Zemeédélska aplikace

Pro 2D rekonstrukci mapy (Pole a Ovocny strom) a 2D multispektralni rekonstrukci mapy kliknéte na pravé strané)éty

Zemédélské aplikace pro vstup na stranku. UZivatelé mohou na mapé planovat operace pro pole nebo ovocné stromy.

Pole
B on
Oprava visledku >
Plénovani oblasti tkolu [ ]
o @
Zemeseti pida Hraniéni body

1 6

Plocha

221597,72

Vygenerovat trasu

1. Pokud je povoleno Zobrazit vysledek, na mapé se zobrazi rozpoznani riiznych oblasti, jako jsou ovocné stromy,
budovy, pida, voda a sloupy.

2. Klepnéte na Upravit vysledek, chcete-li pouZit odpovidajici Stétec pro kazdy typ oblasti k malovani na mapég, abyste
upravili vysledek rozpoznavani.

3. Klepnut@ naa p@iejte hrani¢ni body a kalibra¢ni body do oblasti, ktera obsahuje pole.

4. Kliknéte na ,Generovat trasu”. DJI Terra automaticky vygeneruje trasu pro operace v terénu. UZivatelé mohou povolit

nebo zakazat zobrazeni trasy a vyhybani se pfekazkam a nakonfigurovat nadmorskou vy3ku, Sifku trasy a Ghel trasy.

5. Kliknéte ) zachranit misi. Kliknéte a mise se naffaje do DJI Agras Management Platform. Uivatelé letadel Agras
si mohou misi stahnout z platformy do kompatibilni aplikace. Kliknéte a mise se exportuje na microSD kartu v
dalkovém ovladaci pFipojenémj( pocitaci. VloZzte kartu do dalkového ovladace Agras a importujte misi z vyskakovaci

nabidky v aplikaci.

Ovocny strom

B &

Typ stitkani

Nepretrité strikani v

Typ plénu trasy letu

Interval vadalenosti (automaticky) >

Zobrazit vysledek o

Upravit vysledek

Planovani oblasti Gkolu [oX ]

© @

Vygenerujte 3D trasu letu
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1. Vyberte Typ postfiku. Pri pouZiti letadla Agras k provedeni letové mise generované DJI Terra bude letadlo strikat
podle zvoleného typu.
Kontinualni postfik oznauje postrik pFi letu v rdmci uznané oblasti ovocnych strom( a je vhodny pro sady se
stfedné velkymi a rovnomérné rozmisténymi ovocnymi stromy.
Bodovym posttikem se rozumi postfik pouze pfi letu do stfedu koruny stromu v uznané oblasti ovocnych stromd a
je vhodny pro sady, které maiji rozptylené stromy se silnou korunou.

2. Vyberte Typ planu letové trasy. Typ planu se lisi pro rGizné typy post¥iku. NepretrZité postrikovani odpovida intervalu
vzdalenosti (auto), stied koruny stromd (automaticky), poloautomatické a manualni, zatimco bodové postrikovani

odpovida stfedéni koruny stromt (automaticky) a poloautomatické.

PFi kombinaci vy3e uvedenych parametr( je pro rtizné provozni scénare k dispozici Sest metod planovani: Kontinualni
postfik - Interval vzdalenosti (Auto), Kontinudlni postfik - Stfed koruny stromu (Auto), Kontinudlni postrik -
poloautomaticky, Kontinualni postfik - manualni, Bodovy postfik - Strom Crown Center (Auto) a Bodové posttikovani -

poloautomatické. Viz nize uvedené popisy.

3. Pokud je povoleno Zobrazit vysledek, na mapé se zobrazi rozpoznani riiznych oblasti, jako jsou ovocné stromy,
budovy, puda, voda a sloupy.
4. Chcete-li ru¢né upravit vysledek rozpoznavani, kliknéte na Upravit vysledek. Provoz se lisi pro riizné
typy postriku:.
+ KdyZ je vybrano Souvislé strikani, pouZijte odpovidajici Stétec pro kazdy typ oblasti
malovat na mapu a upravit tak vysledek rozpoznavani.
+ KdyzZ je vybrana moznost Bodové postrikovani, na mapé se zobrazi kruhy oznacujici korunu stromu a upravovat
stfedisek. Kliknéte £3 je, Kliknutim na rozpoznany stred koruny stromu jej vyberte a poté kliknutim odstrafite.
@) Kliknutim na mapu oznacite novy stfed koruny stromu.
5. Klepnutif na a ;@dejte body zemédélské pudy a kalibra¢ni body do oblasti, ktera zahrnuje ovocné stromy.
Kliknutim na ikon@nebézobrazite nebo skryjete planovanou zemédélskou plidu a kalibraéni body. Body zemédélské

pudy, které Ize pfidat, se lii pro riizné typy planu trasy letu, jako jsou hrani¢ni body a body na trase. Viz popis nize.

6. Kliknéte na ,Generovat 3D letovou trasu”. DJI Terra automaticky vygeneruje trasu pro operace s ovocnymi stromy.
UZivatelé mohou povolit nebo zakazat zobrazeni trasy a vyhybani se prekazkam a nakonfigurovat vysku trasy, Sirku
trasy, Uhel trasy a presnost sledovani terénu.

7. Kliknéte = zachranit misi. Kliknéte {72) a mise bude exportovéna na microSD kartu v délkovém ovladati

pripojeném k pocitaci. VloZte kartu do dalkového ovladace Agras a importujte misi v nabidce Sténat v aplikaci.

Nepretrzité stfikani - interval vzdalenosti (automaticky)
Po pfidani hrani¢nich bodU a kalibragnich bodd kliknéte na ,Generovat 3D letovou trasu”. D)I Terra automaticky

vygeneruje klikatou trasu se stejnym radkovanim v terénu. Tato funkce vyhovuje potFebam vétsiny velkych sadd.

Kontinualni postfik - Stfed koruny stromt (automaticky)
Po pfidani hrani¢nich bodU a kalibragnich bodd kliknéte na ,Generovat 3D letovou trasu”. D)I Terra automaticky
vygeneruje trasu v&etné viech stfedd korun strom0. To je vhodné pro sady s rovnomérné rozmisténymi stromy a tam,

kde je vyzadovan nepretrzity postrik.
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Nepretrzité stiikani - poloautomatické

Kliknutim na mapu pridate body podél ovocnych stromd. Trasa letu bude obsahovat body na trase.

Kliknéte na ,Nahled 2D letové trasy”. D)I Terra upravi trasové body podle umisténi stfedd korun stromd. Po nahledu
kliknéte na ,Zpét” a poté kliknutim na ,Vygenerovat 3D letovou trasu” vygenerujte kone¢nou trasu letu. To je vhodné pro

sady s rozmist&nim stromd podle ur¢itého druhu vzoru a tam, kde je vyzadovan nepretrzity post¥ik.

Nepretrzité strikani - ru¢ni
Kliknutim na mapu pridate body podél ovocnych stromd. Trasa letu bude obsahovat body na trase.
Kliknéte na ,Vygenerovat 3D letovou trasu”. DJI Terra automaticky vygeneruje trasu. To je vhodné pro sady s nerovnomérné

rozmisténymi stromy a tam, kde je vyZzadovana vlastni trasa letu.

Bodové postrikovani - Tree Crown Center (Auto)
Po pfidani hrani¢nich bod a kalibraénich bodu kliknéte na ,Generovat 3D letovou trasu”. DJI Terra automaticky vygeneruje
trasu v€etné v3ech stfedd korun stromd. To je vhodné pro sady s rovnomérné rozmisténymi stromy a tam, kde je

vyzadovan pouze posttik na vrcholky stromd.

Bodové postrikovani - poloautomatické

Kliknutim na mapu pridate body podél ovocnych stromU. Trasa letu bude obsahovat body na trase.

Kliknéte na ,Nahled 2D letové trasy”. D)I Terra vygeneruje trasu, ktera spoji viechny stfedy korun stromd do 1,5 m od
trasovych bodd. Po nahledu kliknéte na ,Zpét” a poté kliknutim na ,Vygenerovat 3D letovou trasu” vygenerujte kone¢nou
trasu letu. To je vhodné pro sady s rozmisténim stromd podle urcitého druhu vzoru a kde je vyZadovan pouze postfik na

vrcholky stroma.

2D multispektraini mapa

B o m

Zobrazit vysledek

Upravit visledek

Predpisova mapa

-8.0

Konfigurace parametri

Primérmy 4,00 Likg)/ Ha

Odoans o ista | 131,87 Lka)

Dobry riist 3,00 Likg)/ Ha

Spatny rist 5,00 Likg)/ Ha
Apovat

Gpravy oblasti tkold ©0

Vygenerovat trasu
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1. Pokud je povoleno Zobrazit vysledek, na mapé se zobrazi rozpoznani riznych oblasti, jako jsou ovocné stromy,
budovy, pida, voda a sloupy.

2. Klepnéte na Upravit vysledek, chcete-li pouZzit odpovidajici Stétec pro kazdy typ oblasti k malovani na mapé,
abyste upravili vysledek rozpoznavani.

3. Klepnut@ naa @idejte hrani¢ni body a kalibra¢ni body do oblasti, kterd obsahuje pole.

4. Vyberte planované pole a nastavte mnozstvi materialu pro prdmérny, dobry a slaby rist v konfiguraci parametrd.
Kliknutim zobrazite podrobné popisﬂarametrﬁ.

5. Kliknéte na Apply (PouZit) a pockejte, az software vygeneruje aplika¢ni mapu. UzZivatelé si mohou zvolit zobrazeni
nebo skryti aplika¢ni mapy.
PFedpisova mapa se pouziva pro letadla Agras k provadéni aplikace hnojiv s proménlivou davkou. UZivatelé
mohou upravit parametry pro zménu aplikacni mapy. Kdy?Z je aplikacni mapa zobrazena v zobrazeni NDVI,
kazdé pole na mapé se zobrazi v barvé odpovidajici mnoZstvi materiadlu podle barevného pruhu vlevo. Umisténim
mysi na mapé zobrazite konkrétni ¢astku.

6. Kliknéte na ,Generate Flight Route”. DJI Terra automaticky vygeneruje trasu pro operace v terénu.
UZivatelé mohou povolit nebo zakazat vyhybani se prekazkdm a nakonfigurovat vySku trasy, Sifku trasy a thel
trasy.

7. Kliknéte ) zachranit misi. Kliknéte &% a mise bude nahrana do DJI Agras Management Platform.
UZivatelé letadel Agras si mohou misi stdhnout z platformy do kompatibilni aplikace. Kliknéte a mise se
exportuje na microSD kart@élkovém ovladaci pfipojeném k pocitaci. VloZzte kartu do dalkového ovladace

Agras a importujte misi v nabidce s vyzvou v aplikaci.

Oblast zajmu/blok

Bé&hem 2D nebo 3D rekonstrukce mohou uZivatelé po pridani fotografii vybrat oblast z&jmu (ROI) pro rekonstrukci,
coz uSetfi ¢as rekonstrukce a zlepsi efektivitu. Kliknutim na pravou stranu listy Region of Interest vstoupit} na
stranku a definujete ROL. Postupuijte podle pokyn( niZe. Po konfiguraci se vratte na stranku rekonstrukce a spustte

rekonstrukci, poté bude rekonstrukce provedena v definované ROI

Definujte ROI

Existuji CtyFi zpUsoby, jak definovat ROI pro rekonstrukci. Zde pouzity soufadnicovy systém je stejny jako v nastaveni
vystupniho soufadnicového systému.
1. Kliknutim na ,Import KML" pfevedete body v souboru KML na okrajové body ROL
2. Do textovych poli zadejte minimalni a maximalni zemépisnou Sifku, délku a vySku nebo XYZ hodnoty ROI,
a poté kliknutim na ,Apply” definujte ROL
3. Ve volbé ,Reset Region” kliknéte na ,Auto” nebo ,Max Region” a DJI Terra vygeneruje
odpovidajici ROI automaticky.

Auto: DJI Terra vypocita spravnou oblast kvadru automaticky podle rozlozeni mra¢na bodu.
Max Region: Kvadrova oblast pokryvajici celé mraéno bodd.

4. Klepnutim/na horni €ast obrazovky prejdéte do rezimu Uprav. Kliknutim na mapu pfidate okrajové body
ROI a poté zadejte vySku do textového pole vysky, abyste definovali ROI.
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Prelozit ROI

Kiiknéte (=) pro vstup do rezimu pfekladu a pfetazenim definované oblasti zajmu ji pFelozte.

Upravit ROI

Kliknutith’ystoupite do reZimu Gprav.

1. Kliknutim na mapu pridate okrajové body ROI.

2. Pretazenim okrajového bodu upravte jeho umisténi a tvar ROL

3. Kliknéte (=) pro automatické zarovnani blokd. ROI se automaticky zarovna s protinajicimi se bloky.
4. Vyberte okrajovy bod a poté klepnéte na 5. ({i) Smazat to.

Kliknutim gdstranite viechny okrajové body.

6. Kliknéte (=) pro uloZeni nastaveni a ukonéeni rezimu Gprav.

Dalsi informace a nastaveni

1. Kdyz je ROI kvadr, jeho délka, Sitka a vyska se zobrazi v horni ¢asti stranky.

2. El : Zobrazeni nebo skryti pozice fotoaparatu u pridanych fotografii.
3. Display Region: Zobrazeni nebo skryti definované ROL

MozZnosti rozdéleni bloku
Pro 3D rekonstrukce mohou uzivatelé zvolit rezim rozdéleni blok( pro efektivni spravu dat a aktualizace.

Auto

Software ziska aktualni dostupnou pamét RAM potitale a podle toho rozdéli ROI do bloku.

Vlastni velikost

Zadejte limit paméti pro jeden blok. Software rozdéli ROI podle hodnoty vstupni paméti.

Vlastni délka strany

Software rozdéli ROI podle pocatku rozdéleni a délky strany.

Délka strany

Zadejte délku strany. Software rozdéli ROI do blok( v mfiZce a zobrazi odhadované vyuZiti paméti a pocet blokd v zavislosti
na délce.

Plvod rozdéleni

Vypnuto: Software automaticky nastavi pocatek rozdéleni.

Povoleno: UzZivatelé mohou nastavit systém souradnic rozdéleni a soufadnice pocatku rozdéleni.
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Nastaveni vystupniho souradnicového systému

PFi generovani 2D nebo 3D rekonstrukci mohou uZivatelé po importu obrazki nastavit vystupni soufadnicovy systém. Soufadnice

ve vysledku rekonstrukce budou prfevedeny na uréeny souradnicovy systém.

Pokud snimky neobsahuji informace GPS, vystupni soufadnicovy systém bude automaticky nastaven na ,Arbitrary Coordinate
System"” definovany spole¢nosti DJI Terra.

Pokud snimky obsahuji informace GPS, vystupni souradnicovy systém bude automaticky nastaven na ,Zndmy souradnicovy
systém” a pfeveden na projektovany souradnicovy systém ve WGS 84 pod 2D rekonstrukci mapy. Pokud pfi rekonstrukci 3D
modelu snimky obsahuji informace GPS, vystupni soufadnicovy systém bude automaticky nastaven na ,Arbitrary Coordinate

System". UZivatelé mohou vybrat jiné znamé soufadnicové systémy.

Libovolné nastaveni souradnicového systému

Transformace sedmi parametr(: Pokud v malé oblasti (normaln& do 50 km?) existuje vice oblasti mapovéni nebo je tfeba
opakované mapovat jednu oblast mapovéni, mohou uZivatelé pouZit funkci Transformace sedmi parametrd k prevodu soufadnic
ve vysledku rekonstrukce na uréeny soufadnicovy systém bez pfidavani nebo oznacovani GCP. Kliknéte na proces. V zobrazeném
dialogovém okné mohou uZivatelé pfimo pridavat informace o .’/_L‘. pro spusténi sedmiparametrové transformace
souradnicich nebo importovat soubory.
1. Pfimé pridani informaci o souradnicich: Zadejte data soufadnic, kliknéte na ,Vypocitat” a poté kliknéte
"Aplikovat".
2. Import soubor:
A. Importujte soubory souradnic (ve formatu TXT nebo CSV), kliknéte na ,Vypocitat” a poté na ,PouZzit".
Data soufadnic v souboru by méla byt vtomto poradi: nazev dvojice soufadnic, zemépisna Sitka, délka a vyska zdrojovych
souradnic, X/E, Y/N a Z/U cilovych soufadnic.
Zdrojové souradnice podporuji pouze geodeticky soufadnicovy systém. Data oddélte ¢arkami (soubor TXT) nebo vypliite

udaje do rtiznych sloupcti (soubor CSV).

Pfiklad souboru TXT je uveden nize:

1,22,56789101,114,0056789,37,89,192345,678,2501234,56,37,89
222,56789101,114,0056789,37,89,192345,678,2501234,56,37,89
3,22,56789101,114,0056789,37,89,192345,678,2501234,56,37,89

Priklad souboru CSV je uveden nize:

Nazev Zemépisna Sitka Zemépisna délka Vyzka X/E ano/ne Z/U
1 22,56789101 114,0056789 37,89 192345,678 2501234,56 37,89
2 22,56789101 114,0056789 37,89 192345,678 2501234,56 37,89
3 22,56789101 114,0056789 37,89 192345,678 2501234,56 37,89

b. Importujte vysledny soubor (format JSON) transformace sedmi parametr( a poté kliknéte

"Aplikovat".

Kliknéte na ,Start Reconstruction” a pockejte na dokonceni rekonstrukce.
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Znadma nastaveni souradnicového systému

Existuji dva zpUsoby, jak nastavit zndmy souradnicovy systém, import souboru PR] a vyhledavéni v DJI Terra.

1. Import souboru PRJ: Vyhledejte a stdhnéte soubor .prj pro poZzadovany soufadnicovy systém na webové strance
https://spatialreference.org. Poté kliknéte na DJI Terrqjirp import.

Vyhledéavani v DJI Terra: Kliknéte na ,Search”, zadejte ndzev souradnicového systému nebo autoriza¢ni kéd,
vyberte poZadovany souradnicovy systém ve vysledcich vyhledavani. Poté kliknéte na ,PouZit”.

2. Vyhledavani v DJI Terra: Vyberte ,Databéze horizontalniho souradnicového systému” a ,Databaze vertikalniho
soufadnicového systému” z ,Horizontal Datum Settings” a ,Geoid Settings” v rozeviraci nabidce. Zadejte nazev
souradnicového systému nebo autoriza¢ni kéd, vyberte poZadovany soufadnicovy systém ve vysledcich
vyhledavani. Poté kliknéte na , OK".

Q Pokud vybrany vertikalni souradnicovy systém vyZaduje import odpovidajiciho souboru geoidu,
uZivatelé mohou poZadovany soubor vyhledat a stéhnout na webu https://cdn.proj.org/. Importujte
stazeny soubor do DJI Terra a poté spustte rekonstrukci.

Sprava GCP

Pozemni kontrolni body (GCP) jsou oznacené body na zemi se znamymi soufadnicemi a jsou jasné
viditelné na snimku. GCP Ize ziskat pomoci metod fotogrammetrie, jako je GPS-RTK nebo totdIni stanice.
GCP se pouzivaji k optimalizaci vysledku letecké triangulace. Existuji také kontrolni body, které se
pouZivaji ke kontrole absolutni presnosti letecké triangulace.

PFi generovani rekonstrukci ve viditelném svétle mohou uZivatelé importovat GCP po importu snimkd, coz pomUze
zvysit robustnost a presnost letecké triangulace, zkontrolovat presnost letecké triangulace proti skute¢nym
mérenim a prevést vysledek letecké triangulace na vysledek v souradnicovém systému GCP. VSimnéte si, Zze
umisténi a pozice fotoaparatu by mély byt zahrnuty do pfidanych snimkd nebo by mély byt importovany po
pridani snimka.

Kliknut)n na pravou stranu panelu Sprava GCP prejdéte na stranku. Stranka obsahuje seznam GCP, informace o
GCP, fotogalerii, zobrazenf letecké triangulace a zobrazeni znacek. Po vybéru snimku ve fotogalerii se nalevo od
leteckého triangula¢niho pohledu zobrazi zobrazeni znacek, jak je zndzornéno nize. UZivatelé mohou pfidavat

GCP, oznatovat body a provadét vypocet a optimalizaci letecké triangulace.
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Zobrazeni znatek Letecky triangulaéni pohled

Seznam GCP

Informace o GCP

Fotografie

Galerie

RS e YA N

Letecka triangulace

Na strance spravy GCP DJI Terra zpracuje pfidané snimky a po dokonceni se na mapé zobrazi informace o poloze kamery a
poloze. Kliknutim na ,Aerotriangulation” ve spodni ¢asti obrazovky zahdjite vypocet letecké triangulace. Po dokonceni se

vysledek zobrazi na obrazovce, v€etné polohy a polohy kamery a bodt vzdusné triangulace.

Souradnicovy systém GCP

Kliknut% na levou stranu panelu Soufadnicovy systém GCP nastavite souradnicovy systém GCP podle stejnych pokynu jako

pro konfiguraci vystupniho souradnicového systému.

Optimalizace

Importujte soubor GCP a oznacte body na snimcich pro optimalizaci letecké triangulace.

Import soubor( GCP

1. PFiprava soubort GCP
Udaje GCP v souboru by mély byt v tomto poradi: nazev bodu, zemé&pisna $itka/X/E, zemépisna délka/Y/N, vyska/z/
U, horizontéIni pFesnost, vertikalni presnost. Udaje o presnosti jsou volitelné. Kazdy sloupec je odd&len mezerou nebo
tabulatorem. Priklad je uveden niZe. VSimnéte si, Ze v projektovaném souradnicovém systému X predstavuje vychod a Y

predstavuje sever.

nazev Zemépisna Sitka Zemépisné délka Vyska
1 22,59489 114,00106 1,0
2 22,59432 114,00188 2,0
A 22,59476 114,00121 3.0
b 22,59418 114,00194 4,0

© 2022 DJI V3echna préava vyhrazena. 31



Machine Translated by Google

Navod k pouZziti DJI TERRA

2. Import GCP

Kliknéte Q;, a vyberte pozadovany soubor GCP pro jeho import. UZivatelé mohou také importovat GCP s oznacenymi

body Kliknutim Q-

Pfi importu GCP mUZete importovat pouze soubory GCP ve formatu json, které jsou exportovany v D)I Terra.

Q

Po importu souboru GCP se uZivateli zobrazi strénka pro Upravu forméatu a vlastnosti.

Stranka ma Ctyfi Casti: Format souboru, Nahled, Vlastnosti dat a Definovat sloupec dat.

Format souboru

Radky k pFeskogeni shora: Vyberte pocet Fadk(, které se majf pri ¢teni dat pFeskotit shora.

Desetinny oddélovac: Vyberte desetinny oddélovac dat. MoZnosti jsou: tecka (.) a €arka ().

Oddélovat sloupcu: Vyberte oddélovat datovych sloupcli. Moznosti jsou: ¢arka (,), tecka (.), stfednik (;), mezera () a
tabulator.

Zachéazet s kombinovanymi oddélovaci desetinnych mist jako s jednim: Pokud je policko zaskrtnuté, bude software povazovat

kombinované oddélovace desetinnych mist nebo oddélovace sloupcti za jeden, pokud v datech existuji.
Nahled

Nahled obsahu importovaného souboru.

Vlastnosti dat

Souradnicovy systém GCP: Vyberte soufadnicovy systém pouzivany GCP a nastavte nadmorskou vysku.

Presnost GCP: Nastavte pFesnost GCP.

A. Poutzit vychozi pFesnost DJI Terra: Importovana data GCP nezahrnuji presnost. PouZije se vychozi nastaveni z DJI Terra
s horizontalni a vertikaIni pFesnosti 0,005 m.

b. PouZit vlastni presnost: PouZije se horizontélni a vertikéIni pfesnost v souboru GCP.
Definujte sloupec dat

Definujte kazdy sloupec v datovém souboru GCP, v€etné nazvu, zemépisné Sirky (X/E), zemépisné délky (Y/N), nadmorské

vy3ky (Z/U), horizontélni presnosti a vertikalni presnosti.

Joefinovat sloupec dat Celkovy pocet Fadki: 25

Nedefinoy Nedefinovano w
nazev Zemepisns sk Zemepisna délka Nodnorsd i Horizontalni presnost Vertikalni presnost
100_0001_171 31,75678992 123,103553535 2313423423 0,005 0,005
100_0001_172 31,75689223 123,103689989 23,36525445 0,005 0,005
100.0001_173. 31,75646378 123,103469989 2326243534 0,005 0,005
100_0001_174. 31,75711232 123,103359979 23,56464565 0,005 0,005
100_0001_175. 31,75699889 123,103345346 23,67648356 0,005 0,005
100_0001_176. 31,75677782 123,103398979 2313443545 0,005 0,005
100_0001_177. 31,75669682 123103422424 23,89876454 0,005 0,005
rrovome rro— ToomemDe-
31,75683357 123103447723 2336754364

® Jméno, zemépisna Sitka (X/E), zemépisna délka (Y/N) a nadmorska vyska (Z/U) jsou povinné.

® NemuZete vybrat stejnou definici pro vice sloupct.

Po kontrole dat kliknéte na tlacitko importovat. Po importu se GCP zobrazi jak v zobrazenf letecké triangulace, tak v

seznamu GCP.
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3. Uprava GCP
Kliknutim vyberte GCP. Po vybéru se zméni na modrou v zobrazenf letecké triangulace a seznamu GCP.
Pozice kamery u snimkd, které obsahuji vybrany GCP, se zméni na Zlutou. Modry kfizek na miniatufe ve fotogalerii
pFedstavuje promitnuty vysledek GCP na obrazku. UZivatelé si mohou podle pozadavk( vybrat Pouze zobrazovat

fotografie s GCP, Zobrazit pouze fotografie se znackami nebo Zobrazit viechny fotografie.

Stisknéte a podrzte klavesu Ctrl na klavesnici a kliknutim na GCP vyberte vice GCP. Kliknutim odstranite vybrané GCP.

Kliknutff pFidate GCP. Nastavte GCP jako kontrolni bod nebo kontroln@od a zadejte jeho horiz@télnl’ presnost,
vertikaIni presnost a souradnice do sourfadnicového systému, ve kterém se GCP nachazeji.

Oznaceni
1. Vyberte GCP a kliknéte na jeden z obrazk{ obsahujicich vybrany GCP ve fotogalerii. Zobrazeni oznaceni se zobrazi

nalevo od pohledu letecké triangulace. Modry kfizek v zobrazeni oznaceni pfedstavuje promitnuty vysledek GCP na
snimku.

2.V zobrazeni oznaceni podrZte levé tlacitko mysi pro pretaZzeni obrazku, rolovanim jej pribliZujte a oddalujte. Kliknutim
na obrazek pomoci Zlutého kfizku oznacte skute¢né umisténi GCP na obrazku.
Oznaceny bod se v nahledu oznaceni a fotogalerii zobrazi zelenym kfizkem a v pravém hornim rohu obrazku ve

fotogalerii bude zatrzitko oznacujici, Ze se jedna o obrazek s oznacenym bodem.

3. Auto Identify Mark: Po povoleni této funkce DI Terra automaticky identifikuje znacky dal3ich fotografii na zakladé
prvni znacky, kterou uZivatelé ru¢né pridali. UZivatelé mohou nastavit pocet identifikovanych znacek na zakladé
skutecnych potreb.

4. Odstranéni oznacenych bod(: Vyberte snimky s ozna¢enymi body ve fotogalerii a stisknéte tlacitko
Klavesa Delete na klavesnici nebo kliknéte \[ﬂorm’ asti zobrazen{ oznaceni.

5. Export souboru GCP: Kliknéte » exportovat soubor json véetné GCP a oznacenych bodd, coz maze byt
pouZito na jiné mise v€etné stejnych obrazkd s oznacenymi body.

6. U stejného GCP bude umisténi modrého kfizZe aktualizovano podle umisténi oznaceného bodu po kazdém oznaceni

od tretiho obrazku. Chyba reprojekce a chyba 3D bodu budou také aktualizovany.

® Pro zajisténi robustnosti optimalizace po letecké triangulaci se doporucuje oznacit alespori devét snimku
pro kazdy GCP a ujistit se, Ze GCP s oznacenymi body jsou v oblasti mapovani co nejrovnomérnéji rozmistény.
Doporuceny pocet GCP neni mensi nez Ctyfi (typ bodu by mél byt nastaven na GCP). Kontrolni body Ize

nastavit podle pozadavkd mise.

Klavesové zkratky: kldvesy Nahoru a Dolll Ize prepinat mezi rliznymi GCP, klavesy Vlevo a Vpravo Ize prepinat
mezi rdiznymi oznacenymi fotografiemi ke kontrole a kldvesou Delete Ize znacku z fotografie odstranit. Pfed
ukonéenim aktuélniho oznagovani fotografii mdZzete stisknutim tlaitka Dol(i pfimo pfepnout na dal3i GCP

a DJI Terra automaticky zaradi fotografie k oznaceni.

Pokud je chyba reprojekce u oznacené fotografie pfrilis velka, zobrazi se na fotografii cervend varovna ikona
a DJI Terra zobrazi celkovy pocet fotografii s velkymi chybami v reprojekci v oblasti seznamu GCP. Velka
chyba v reprojekci neznamen4, Ze oznaceni je Spatné, ale je nutné zkontrolovat, zda jsou body spravné
oznaceny. V pfipadé potfeby upravte umisténi znacek. Pokud jsou znacky spravné oznaceny, kliknéte po

dokonceni procesu oznacovani na tlacitko Optimalizovat.
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Pouziti obrazovych POS dat ve vypoctu
Pokud jsou importovéna data POS obrézku, uzivatelé mohou povolit ,Omezit pomoci dat POS obrazku” ve spodni ¢asti
stranky. Data POS obrazku budou pouZita pro georeferencovani RMSE.

Optimalizace
1. Po oznaceni bodu kliknéte na ,,Optimalizovat” ve spodni ¢asti obrazovky pro leteckou triangulaci

optimalizace. Po dokonceni se zobrazeni letecké triangulace aktualizuje.

2. Vyberte jeden z GCP pro zobrazeni chyby reprojekce a chyby 3D bodu po optimalizaci letecké triangulace v €asti

Informace o GCP. Pokud je chyba 3D bodu prilis velkd, upravte oznacené body a opakujte optimalizaci, dokud chyba
nesplni vase poZzadavky.

-,QZ- Optimalizaci letecké triangulace Ize provadét opakované. Nezapomente kliknout na ,Optimalizovat”, abyste
aktualizovali vysledek letecké triangulace, jakmile upravite oznacené body, zménite souradnicovy systém a
upravite GCP. Pokud po Upravé neprobé&hne optimalizace, po navratu na stranku rekonstrukce bude
rekonstrukce provedena s pouZitim pFedchoziho vysledku letecké triangulace.

Zpracovani mracna bodt LiDAR
Postup pfi rekonstrukci
1. Podobné jako v pripadé rekonstrukce viditelného svétla mohou uZivatelé vytvofit novy LiDAR Point Cloud Processing
misi vytvofenim nové mise nebo importem mise.

Podivejte se na velikost nezpracovanych dat mra¢na bod( odpovidajicich nasledujicim konfiguracim pocitace,

abyste se ujistili, Ze existuje dostate¢né mnoZstvi nezpracovanych dat mra¢na bodd LiDAR a Ze data mracna bodU
Ize zpracovat hladce.

Dostupna RAM Maximilni velikost mraku nezpracovanych bod
16 GB 4GB
32GB 8GB
64 GB 16 GB
128 GB 32GB

2. Kliknéteiyberte slozku s odpovidajicim datem pro pfidani dat mra¢na bod( LiDAR do DJI Terra. Slozka musi
obsahovat soubory s pfiponou CLC, CLI, CMI, IMU, LDR, RTB, RTK, RTL a RTS. Zadné soubory JPEG ve sloZce neni
nutné importovat.

3. Nastaveni centralniho bodu zékladnové stanice
Zkopirujte data zakladnové stanice odpovidajici datdm mraéna bodd z mobilni stanice D-RTK 2 nebo zakladnové
stanice tfeti strany do adresare pavodnich dat a kliknutim na Nastaveni stfedového bodu zakladnové stanice
upravte soufadnice stfedového bodu. Dalsi informace o kopirovani dat naleznete v ¢asti Sbér dat ze satelitu
zakladnové stanice v uZivatelské pfiru¢ce Zenmuse L1.

A. Vyhledejte pozadovany souradnicovy systém a nastavte jej jako souradnicovy systém zakladny
stred stanice nebo zndmy bod.

b. Seznam dat zobrazi ¢islo, nazev slozky, zemépisnou 3itku (X), zemépisnou délku (Y) a nadmorskou vysku ()
stfedovy bod.

Upravte jednu po druhé: do textového pole zadejte data pro zemépisnou Sitku, délku a nadmorskou vysku.
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Davkova Uprava: zaskrtnéte policko pred kazdym cislem, zadejte data do textového pole pro zemépisnou Sitku (X), zemépisnou

délku (Y) a nadmorskou vysku (Z) nad tabulkou a kliknéte na tlacitko Davkova Gprava.

4. Nastaveni LiDAR Point Cloud
Hustota mra¢na bodii:
a. Procentudlné: vysoka hustota se vztahuje k pivodni vzorkovaci frekvenci, ktera ke zpracovani vyuziva 100
% dat z mra¢na bodu. Vysledky zpracovéani budou nejvy3si kvality, ale zpracovani zabere nejdelsi dobu.
Stfedni hustota vyuZiva ke zpracovani 25 % dat mra¢na bodd. Vysledky zpracovani budou stfedni kvality a
jejich zpracovani bude trvat primérné dlouho. Nizka hustota vyuZiva ke zpracovani 6,25 % dat mra¢na

bodu. Vysledek zpracovani bude mit nizi kvalitu, ale zpracovéani zabere nejkratsi dobu.

b. Podle vzdalenosti: kdyZ je hustota mra¢na bodd nerovnomérna (napf. pokud je oblast mra¢na bodu pfilis
silnd), uZivatelé mohou nastavit vzdalenost vzorku pro vybér nékterych bodd v tomto rozsahu vzdalenosti
pro vypocet, cozZ sniZzuje pocet mracen bodd a umozZiiuje hustota bodového mra¢na rovnomérnéjsi.

Scénare: vyberte zpracovani mra¢na bodl pro zpracovani dat mra¢na bod LiDAR. Chcete-li pouZit

shromazdéna data pro kalibraci DJI Zenmuse L1, vyberte kalibraci Zenmuse L1.

Pokrocilé nastaveni:

A. Kontrola pFesnosti: Zkontrolujte pFesnost vystupu mracna bodu ze zpravy o kvalité, ktera se automaticky
generuje po importu souboru kontrolnich bodd a dokonéeni rekonstrukce.

Klepnutfin importujte soubor kontrolniho bodu. Viz East ,Import dat POS obrézkd®,
vice informaci.

® Pfi definovani datovych sloupctl jsou vyZadovany nazev, zemépisna Sitka (X/E), zemépisna délka (Y/N) a

nadmorska vyska (Z/U).
e NemuzZete vybrat stejnou definici pro vice sloupcd.

b. Point Cloud Effective Distance: nastavte vzdalenost mezi senzorem LiDAR a daty mra¢na bodd. Pro
zpracovani budou pouZita pouze data mra¢na bodd v efektivni vzdalenosti. Data bodu LiDAR za efektivni

vzdalenosti budou odfiltrovana.

Q e UZivatelé mohou nastavit efektivni vzdalenost mra¢na bodd pro odfiltrovani dat na pozadi pfi
rekonstrukci cilové oblasti, kterd je v blizké vzdalenosti.
e Jak nastavit hodnotu vzdélenosti: odhadnéte maximaini pfimou vzdalenost mezi senzorem LiDAR

a odpovidajici cilovou oblasti. Nastavte tuto vzdalenost jako efektivni vzdalenost mra¢na bodd.

C. Optimalizovat presnost mra¢na bodu: je-li povolena, software optimalizuje data mra¢na bod( shromézdéna
v rlznych ¢asech béhem zpracovani pro vyssi celkovou konzistenci a pfesnost. Jedna se o prémiovou
funkci obsazenou v DJI Terra Pro a pokrocilejSich verzich. Zakupte a aktivujte licenci
pFed pouzitim. DalSi informace o ndkupu a aktivaci licenci naleznete v ¢asti Dal3i funkce.

d. Hladké mra¢no bodU: Povolenim této funkce sniZite tloustku mra¢na bodu, které se ma odstranit
diskrétni Sum a zprehlednéni mistni struktury.

E. Ground Point Type: zaskrtnéte Ground Point Type a vyberte Ground Type na zakladé skutecnych potreb.
Flat Ground je vhodny pro oblasti s hustou zastavbou nebo pldnémi. Jemny svah je vhodny do oblasti, jako
jsou béZné hory a kopce. Steep Slope je vhodny pro oblasti s velkymi vySkovymi zménami, jako jsou hory
a Udoli. Nastavte maximalni Ghlop¥i¢ku budovy, Uhel iterace a vzdalenost iterace na zakladé pozadavkd.
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F. Vystupni souradnicovy systém: stejny jako 2D a 3D rekonstrukce. UZivatelé mohou nastavit vystupni soufadnicovy systém
tak, ze vysledky budou prevedeny do odpovidajiciho soufadnicového systému. Dalsi informace naleznete v ¢asti Nastaveni

vystupniho soufadnicového systému. Vyskovy posun Ize nastavit, pokud je vybran znamy soufadnicovy systém. Je

podporovana Uprava hodnoty vyskového odsazeni po rekonstrukci.

G. Vystupni format: pokud je povoleno mra¢no bod, vygeneruje se 3D mraéno bodu. Vychozi format souboru pro mra¢no
bod je pnts. Mragno bodU Ize nastavit na jiné formaty. LAS odkazuje na format ASPRS LAS pro soubor 3D mra¢na bodd.
PLY oznacuje format vrstvy pro soubor 3D mraéna bodd bez LOD. PCD oznacuje forméat pcd pro soubor mraéna bodd bez
LOD 3D, ktery se pouziva v knihovné mrak bodu a Ize jej zobrazit pomoci CloudCompare. S3MB oznacuje format s3mb

pro soubor mra¢na bodd 3D SuperMap LOD.

Pokud je mra¢no bodt vybrano pro vystup ve formatu PLY, LAS nebo PCD, uZivatelé mohou vybrat moznost ,Slou¢eny

vystup” pro slouéeni vice vystupnich soubor( vysledkd do jednoho.

5. Klepnéte na tlacitko Spustit zpracovani. Zkontrolujte nastaveni ve vyskakovacim kontrolnim seznamu parametrd rekonstrukce.
Zaskrtnéte policko ,Nezobrazovat znovu” a po zahéajeni zpracovani se kontrolni seznam nezobrazi.
UZivatelé mohou kontrolni seznam aktivovat v obecnych nastavenich v nabidce Nastaveni na hlavni obrazovce. Klepnutim na
tlagitko OK zahdjite zpracovani. Lista pribéhu ve spodni &asti zobrazuje pribéh zpracovani. Klepnutim na tlacitko Zastavit
zastavite zpracovani a pribéh bude uloZzen. Pokud se zpracovani po zastaveni restartuje, D)I Terra bude pFed pokraovanim

mirné sledovat uloZeny postup.

6. Lze spustit vice zpracovatelskych misi, ale Ize zpracovat pouze jednu zpracovatelskou misi

najednou. VSechny zbyvajici zpracovatelské mise budou zafazeny do fronty.

7. Po zpracovani mohou uZivatelé prekladat a otacet vysledky zpracovani a priblizovat nebo oddalovat je, aby si je mohli

prohlédnout z rdznych ahld. Operace jsou stejné jako u 3D modeld. V dolni Easti obrazovky vyberte riizné styly zobrazeni.

RGB: zobrazuje skute¢né barvy.
Odrazivost: zobrazuje odpovidajici barvu podle odrazivosti objekt( s hodnotami mezi 0 a 255. 0 az 150 odpovida odrazivosti v
rozsahu 0 az 100 % v Lambertové modelu odrazu. 151 aZ 255 odpovida odrazivosti cilovych objektd s viastnostmi zpétného

odrazu.

Vyska: zobrazi odpovidajici barvu podle vysky mraéna bodd.
Navrat: zobrazeni odpovidajici barvy podle po¢tu navratt pfi sbéru dat.
Kliknéte Geh @ pro pfiblizeni nebo oddaleni mragna bodd.
8. Klepnutim na poloZzku Quality Report (Zprava o kvalité€) zobrazite a uloZite zpravu ve forméatu html. Zprava obsahuje prehled

informaci o nezpracovanych datech, parametry softwaru, format souboru rekonstrukce a dobu zpracovani mra¢na bodu.

Dal3i informace naleznete v dokumentu Jak &ist zpravu o kvalité DJI Terra na oficidlnich strankach DJI.

9. Vstupte na stranku anotace a méreni v nabidce Aplikace, chcete-li pfidat anotace a provadét rizna méfeni k vysledkim

zpracovani mra¢na bodd. Operace jsou stejné jako ve 3D zobrazeni. Dal3i informace naleznete v ¢asti Anotace a méfeni.

10. Pokud je pro scénar rekonstrukce vybrana kalibrace Zenmuse L1, kliknéte po zpracovani na Export Calibration File, uloZte
soubor do kofenového adresare karty microSD a vloZte jej do L1.

Soubor bude pouZit pro automatickou kalibraci pfi zapnuti L1.
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Cesta Ulozisté souborl vysledk( LiDAR Point Cloud
Vychozi cesta Ulozisté vysledkd mra¢na bodi LiDAR je uvedena nize. Adresar mezipaméti Ize zménit v

Nastaveni.
Ci\Users\<nazev pocitate>\Documents\DJI\DJI Terra\<nazev Uctu DJI>\<ndzev mise>\<lidars>

Na strance zpracovani mohou uZivatelé otevfit aktuaini slozku mise pomoci kldvesové zkratky ,Ctrl+Alt+F".

Q Pokud byl na vaSem pocitaci pouzit PC GS Pro, po instalaci DJI Terra bude adresar mezipaméti
stale nasledujici:
Ci\Users\<nazev pocitate>\Documents\DJI\Groundstation\Missions\<nazev Gc¢tu D)I>
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Mise na trase letu
Vytvorte misi

1. Nova mise
Vytvorte misi pomoci nasledujicich dvou metod:
A. Kliknéte na stitek Letova trasa v knihovné misi, kliknéte na Nova mise v levém dolnim rohu, vyberte typ
mise, zadejte ndzev mise a kliknutim na OK prejdéte do rezimu Uprav mise.
b. Kliknéte £, v pravé ¢asti knihovny misi a importujte soubor mise z pocitace.
Kliknutim vyberte importovanou misi a kliknutim na ikonu napravo od ndzvu mise prejdéte do rezimu

Uprav mise. Importovanou misi nelze upravit, pokud jiz byla dokonéena pred exportem.

2. Nastaveni mise
U mise s podrobnou inspekci se po vytvoreni mise zobrazi vyzva k zadani pokynd k planovani trasy, ktera

uZivatele provede zakladnim postupem. Po piecteni pokyn( kliknéte na ,OK" a prejdéte na stranku Nastaveni
mise, kde mdZete upravit nazev mise, vybrat letadlo a poZadovany model. V seznamu na této strance budou
uvedeny modely z vysledk( 3D rekonstrukce pomoci DJI Terra. UZivatelé mohou také kliknout na ,Importovat
mracno bodid” a importovat soubory mra¢na bodd LAS tfetich stran jako model k poufziti. Po konfiguraci

kliknéte na ,OK" pro vstup do reZimu Gpravy mise.

A Ujistéte se, Ze presnost importovanych modeld nebo mracen bodd odpovida operaci

poZadavky.

3. Naplénuijte si trasu letu
Mise s trasovymi body jsou trasy letu s trasovymi body. Pfi pouZiti letadla Phantom 4 RTK by pocet trasovych

bodl nemél prekrocit 199. PFi pouZiti jiného letadla by pocet trasovych bodd nemél prekrocit 99.

U mapovacich misi nebo misi Oblique DJI Terra automaticky generuje letové drahy poté, co uZivatel nastavi

poZadovanou letovou oblast a parametry.

Pro koridorové mise DJI Terra automaticky vytvori letovou oblast rozprostirajici se od stfedové linie a

generuje letové drahy poté, co uZivatel nastavi poZzadované body koridoru a parametry.

PFidejte body pomoci nésledujicich metod:

A. Kliknutim na mapu pfidate bod.

b. Lette s letadlem do poZadované pozice a poté kliknéte A, v pravém hornim rohu pro nastaveni
pozice letadla jako bodu.

C KIiknutLr‘_fwa seznam parametr(l importujete soubor KML. Data v souboru budou pfevedena na body a
zobrazena na mapé. Jednd se o prémiovou funkci obsazenou v DJI Terra Pro a pokrocilejsich verzich. Pred
pouZitim si prosim zakupte licenci a poté ji aktivujte. Dalsi informace tykajici se nakupu a aktivace
naleznete v ¢asti Dal3i funkce.

Pro mise Waypoints mohou uZivatelé planovat trasy letu na zakladé 2D mapy, 3D modelu nebo mra¢na bodd

generovanych v DJI Terra. Ujistéte se, Ze neni pridan Zadny trasovy bod, poté kliknéte napravo od E)_;ti typu

modelu v seznamu parametrd, vyberte pozadovanou 2D mapu nebo 3D model a kliknéte na ,,Importovat”.

Importovand mapa nebo model se zobrazi v zobrazeni mapy. Pfidejte trasové body na zdkladé 2D mapy

nebo 3D modelu pomoci vy3e uvedenych metod.
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Funkce pro import 2D map nebo 3D modeld, planovani letové trasy zaloZzené na 2D mapé a planovani letové trasy
zalozené na 3D modelu (nazyvané ,3D Mission Planning” v misi Waypoints) jsou soucasti DJI Terra Pro a pokrocilejsi.
verze. Pred pouZitim si prosim zakupte licenci a poté ji aktivujte. Informace tykajici se ndkupu a aktivace naleznete

v ¢asti Dalsi funkce.

Q- Béhem planovani 3D mise Ize trasové body pridavat pouze tehdy, kdyz je 3D model zobrazen v pohledu

shora. Kliknéte o pro automatické prepnuti na horni pohled.

Pro misi Detailed Inspection kliknéte na model pro pridani cilového bodu a poté nakonfigurujte parametry. DJI Terra
vygeneruje odpovidajici waypoint. VSechny trasové body tvori drdhu letu. Pfi pouZiti letadla Phantom 4 RTK by pocet

tratovych bodt nemél prekrocit 199.

4. Upravit body
Kliknutim na bod jej vyberete a vybrany bod se zméni z bilé na modrou. PfetaZzenim bodu zménite tvar oblasti nebo

drahu letu (kromé misi s podrobnou inspekci). V misi Mapovani nebo Oblique misi kliknéte na mapu a mezi dva

body se prida novy bod. Tyto body se budou nachézet pobliz mista, na které jste klikli.

V pfipadé mise Detailed Inspection kliknéte na cilovy bod a vyberte jej a vybrany bod se zméni ze zelené na €ervenou.
PFetazenim cilového bodu zménite jeho polohu. Vyberte trasovy bod nebo cilovy bod, poté kliknéte na poZzadovanou

pozici pro novy cilovy bod na modelu a mezi vybrany bod a jeho dalsi bod bude pfidan novy bod.

Dal3i operace Ize také provadét pomoci nize uvedenych tlacitek:

ﬁ : Odstranit vybrany trasovy bod/okraj — Kliknutim na bod jej vyberete a zméni se na modrou. Poté kliknutim na
toto tlacitko smazete.

: Odstranit viechny trasové/okrajové body — Kliknutim na toto tlacitko odstranite vSechny trasové nebo okrajové body

mise.

®) : Prepnout pocatecni a koncovy bod - Kliknutim zaménite poc¢atecni a koncovy bod a obratite drahu letu.

(A,) : Nastaveni aktualni polohy vaseho letadla jako trasového bodu/okrajového bodu — Kliknutim nastavite polohu
Iétadla jako trasovy bod nebo okrajovy bod.

Béhem planovani 3D mise podrzte kolecko mysi a tazenim upravte zobrazeni 3D modelu a na vybraném trasovém
bodu se zobrazi riizné ikony oznacujici

sméry, ve kterych lIze tento prdjezdni bod upravit. oznacuje, Ze Ize/upravit polohu ve vodorovném sméru, a oznacuje,
Ze Ize upravit polohu ve svislém sméru. Pfetazenim trasového bodu v odpovidajicim sméru upravte jeho polohu. V
pravém dolnim rohu obrazovky se zobrazi obrazek zobrazeni modelu z perspektivy zvoleného tratového bodu.

A e Okrajové body letové oblasti by nemély byt pfili$ blizko. V opa¢ném pripadé se nepodari vygenerovat
dréhu letu.
® Vy3e uvedené pozadavky plati také pfi importu souboru KML za Gcelem planovani trasy letu.
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A ® Existuji rizné limity v zavislosti na modelech letadla pfi planovani a Gpravé mise na trase.

Pro letadla Phantom 4 RTK, Phantom 4 Pro+ V2.0 a Phantom 4 Pro V2.0: Vzdalenost mezi dvéma

naviga¢nimi body by neméla presadhnout 200 km. Celkové vzdalenost drahy letu nema zadn& omezeni.

Pro letadla Phantom 4 Pro+, Phantom 4 Pro, Phantom 4 Advanced a Phantom 4: Vzdalenost mezi
dvéma naviga¢nimi body by neméla pfesdhnout 2 km. Celkova délka drahy letu nesmi presahnout 40

km.

U mise Detailed Inspection mohou uZivatelé také provadét nize uvedené operace.

oY) @ : Zobrazeni nebo skryti ndzvu cile. KdyZ se zobrazi nazev cile, kliknéte na textové pole pobliz cilového
bodu na mapé a upravte jeho nazev.

V zobrazeni 3D modelu podrZte kolecko mysi a tazenim upravte zobrazeni zobrazeni 3D modelu. Klepnutim na
tlacitka na pravé strané obrazovky miZete upravit zobrazeni 3D modelu v konkrétnich pohledech a pfibliZit nebo
oddalit.

V ,Nastaveni bodu” upravte a nakonfiguruijte kazdy bod na trase samostatné. Dal3i podrobnosti viz Uvod nastaveni

parametrd.

5. Nastaveni parametru
Nastavte kazdou polozku v seznamu parametr( a kliknutim a po dokonceni uloZit. Viz Parametr

na Nastaveni Uvod zobrazite dal3i podrobnosti.

Provedte misi

Pro misi Detailed Inspection, pokud je v nastaveni mise vybrano letadlo Phantom 4 RTK, importujte soubor KML trasy
letu do mise Waypoints v DJI Terra nebo importujte soubor do knihovny v DJI Pilot, abyste mohli misi provést. Pokud
je vybréano letadlo Matrice 300 RTK, k provedeni mise Ize soubor KML trasy letu importovat pouze do knihovny v DJI

Pilot.

& ® K provedeni mise pomoci soubor( KML exportovanych z misi Detailed Inspection je vyzadovan firmware
letadla a aplikace DJI Pilot odpovidajici verze. Vénuijte pozornost poznamkam k vydani souvisejicich
produktd.

® Pred provedenim mise se ujistéte, Ze poloha letadla je v RTK FIX
stav, aby se predeslo nehodam.

U ostatnich misi postupujte podle niZze uvedenych popisu.

Spustte misi

1. Vyberte misi v knihovné misi. Kliknéte na ,Upravit” a poté na ,Start". Seznam pfipravy na let
objevi se.

2. Pockejte, aZ se draha letu nahraje do letadla. Zkontrolujte a upravte letadlo podle seznamu, ktery se objevi, dokud
nebudou viechny polozky zelené, coz znamena, e vzlet je povolen. Zluté polozky vyZaduji Gpravu, ale letadlo mdze

vzlétnout i bez toho. Dlrazné se doporucuje Iétat pouze tehdy, kdyZ jsou vSechny pfedméty zelené.

3. Kliknéte na tlacitko ,Start”. Letadlo poleti po pfedem nastavené draze letu, aby splnilo misi.
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4. Pokud je v mapovaci misi povoleno 2D mapovani v redlném case nebo 3D mapovani v redlném case,
vysledek mapovani ¢asu se béhem mise zobrazi na mapé nasledovné:

A. Letadlo leti do vychoziho bodu drahy letu a zacina stfilet.

b. Kdyz je pocet fotografii (zobrazeny v letové telemetrii ve spodni ¢asti obrazovky) vétsi nez 10, obrazky
mapovani v redlném &ase nebo 3D mra¢no bodd se zobrazi na odpovidajici pozici na mapé. Zobrazeni
obrazku nemusi byt zptdsobeno Urovni zobrazeni mapy. PfibliZzenim nebo oddalenim zobrazite vysledek.

C. Jak mise postupuje, na mapé se zobrazi vysledek mapovani letové oblasti
postupné.

Zastavit misi

Bé&hem mise kliknéte na tlacitko ,Stop” na obrazovce a letadlo bude viset na misté a zaznamena aktualni pozici
jako bod zlomu. S letadlem Ize poté volné létat a vyskoci nabidka s dalsimi moznostmi ovladani. V mapovaci
misi se zobrazeni vyskakovaci nabidky bude li8it v zavislosti na tom, zda je povoleno ,,2D mapovani v redlném

case” nebo ,3D mapovani v redlném case”.

2D mapovani v redlném ¢ase nebo 3D mapovani v redlném case povoleno

Kliknéte na tlacitko ,Stop” a zobrazi se vyzva, Ze 2D mapovani v redlném case nebo 3D mapovani v redlném case
je pozastaveno. Kliknéte na ,,OK" a poté vyberte z niZze uvedenych moZnosti.

Obnovit z bodu zlomu: Letadlo bude pokracovat v misi od zaznamenaného bodu zlomu.

Ukoncit aktudlni misi a spustit zpracovani obrazu: Letadlo zastavi aktuaIni misi a DJI Terra zahaji nasledné
zpracovani pofizenych fotografii pro rekonstrukci 2D mapy nebo 3D mra¢na bodi/modelu.

Zrusit misi: Letadlo zastavi misi. DJI Terra fotografie nezpracuje.

2D mapovani v redlném case nebo 3D mapovani v redlném case je zakdzano
Kliknéte na tlacitko ,Stop” a poté vyberte z niZze uvedenych moznosti.

UloZte informace o trase a stavu mise na trase: DJI Terra uloZi informace o bodu zlomu a opusti aktualni misi.

Zrusit misi: Letadlo se zastavi a opusti aktualni misi. V misi nelze pokracovat.

Pokud je vybrana moznost ,UloZit informace o trase a stavu mise na trase”, mohou uZzivatelé po pFipojeni
letadla a op&tovném zadani stejné mise podle potfeby vybrat ze seznamu nize:

Obnovit z bodu zlomu: Letadlo bude pokracovat v misi od zaznamenaného bodu zlomu.

Pokracovat od predchoziho tratového bodu: Letadlo bude pokracovat v misi od pfedchoziho tratového bodu
pred zaznamenanym bodem zlomu.

Pokracovat od dalSiho naviga¢niho bodu: Letadlo bude pokracovat v misi od dalSiho naviga¢niho bodu po
zaznamenaném bodu zlomu.

Restart: Letadlo poleti do vychoziho bodu a restartuje misi.

Zrusit misi: DJI Terra vymaze zaznamenané informace o bodu zlomu v aktudini misi a opusti misi.

Zpét na seznam misi: Zpét do knihovny misi. Chcete-li znovu zkontrolovat toto menu, vyberte poZadovanou misi
a kliknéte na ,Pokracovat".

Specialni pFipady
1. BEhem jakékoli mise letadlo opusti svou misi a pfejde do normaélniho letového reZimu, pokud neni mozné
urgit polohu kvili slabému signalu GNSS. UZivatelé se mohou rozhodnout pokra&ovat v misi, pokud je signal

silny. Pfi pokracovani bude letadlo pokracovat od svého posledniho zaznamenaného bodu.
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2. Smart Low-Battery Level: Kdy? je baterie dostate¢na pouze pro RTH, ozve se zvukovy signal z dalkového
ovladace. Po nékolika sekundach letadlo zastavi misi a za¢ne RTH. UZivatelé mohou RTH zrusit stisknutim
tlacitka Smart RTH na délkovém ovladaci.

V misi Ize pokracovat a letadlo bude pokra¢ovat v misi od bodu, kde se zdznam po vyméné baterie zastavil.

3. Nizka Uroven nabiti baterie / kriticky nizka Uroven nabiti baterie: Kdyz je Groven nabiti baterie nizsi nez
hodnota vybité baterie prednastavend v aplikaci*, zazni zvukové vyzva z ddlkového ovladace. Kdyz je
Uroven baterie nizsi nez hodnota Kriticky vybitd baterie prednastavena v aplikaci, z dalkového ovladace
zazni zvukova vyzva. Letadlo zastavi misi a automaticky pfistane.

V misi Ize pokracovat a letadlo bude pokra¢ovat v misi od bodu, kde se zdznam po vyméné baterie zastavil.

* Aplikace odkazuje na viechny aplikace pouzivané s letadlem, napfiklad D)I GO 4.

Mise splnéna

Po dokonceni mise letadlo provede prednastavenou ,Dokoncovaci akci”. Letadlo Ize poté volné ovladat.

Pro mapovaci misi:

Pokud je povoleno 2D mapovani v realném ¢ase nebo 3D mapovani v redlném ¢ase, DJI Terra vstoupi po
dokonceni mise do faze nasledného zpracovani, aby znovu zpracoval pofizené fotografie pro vysledek
mapovani s vy3si presnosti s vice Urovnémi priblizeni. Po dokonceni nasledného zpracovani mohou uzivatelé
pribliZit a zobrazit presnéjsi vysledek.

Pokud je tato moZnost deaktivovana, po dokonceni mise mohou uZivatelé vytvofit misi Rekonstrukce pro
zpracovani pofizenych fotografii pro rekonstrukci. Podrobnosti viz Rekonstrukéni mise.

Uvod do nastaveni parametri

Vyberte misi v knihovné misi. Kliknutim na ,Upravit” vstoupite do reZzimu Uprav mise pro nastaveni parametrd.

Nastaveni trasovych bodi

Nastaveni trasy
Rezim sninfani  Rezim snimani
{ trasitastaven trasovéNattaseni trasového bodu
Casovarl4 strela Casovana strela v
Koordinovany oléimrdinovany obrat Q Tnterval Tnterval 25s 25s
B -
Fotoaparat Fotoaparat
Nadmofské {78k trabadmorsk vyska trasy 100m 100 m
Phantom 4 Phantom 4
S
Pomér Pomér
Rychlost trsy  Rychlost trasy 4m/s 4m/s
43 43 -
S
Pokoncovactakce Dokoncovac akce Potétetni rfchiost Pogstetn rychiost 10m/s  10m/s
Vantetse Vinsecse v =) e
Smérletadla  Smér letadla Uhel sklon kardatiinel sklonu kardanu -20° -20°
Sledujte trasu  Sledujte trasu v = —
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1. Koordinovany obrat
Pokud je povoleno, letadlo poleti po hladkém oblouku, kdyZ miji tratovy bod. Nastavte ,Polomér otaceni” v
+Nastaveni bodu trasy”. Méjte vSak na paméti, Ze budou provedeny pouze akce trasového bodu na pocatecnim a
koncovém bodé, zatimco akce trasového bodu na ostatnich bodech nikoli.
Je-li zakdzano, letadlo poleti k trasovému bodu a provede akce trasového bodu. Nejsou-li na trasovém bodu
nastaveny zadné akce trasového bodu, letadlo se v trasovém bodu zastavi, upravi kurz a poleti k dalSimu trasovému
bodu.

2. Fotoaparat

DJI Terra dokéZe rozpoznat kamerovy model letadla. Pokud neni uvedeno jinak, uZivatelé jej nemusi nastavovat.

3. Pomér

Odkazuje na pomeér Sirky a vysky fotografii pofizenych béhem mise.

4. Dokoncovaci akce
Akce s letadlem po dokonceni mise.

VznaZeni: Letadlo se po dokonceni mise bude vznaset na kone¢ném tratovém bodu. UZivatelé pak mohou letadlo
pfrimo ovladat.

Navrat dom0: Pokud je vy3ka letadla vy33i neZ tato prednastavena hodnota, vrati se dom( ve vySce dokoncenf
mise. Pokud je vySka letadla nizsi neZ prednastavena hodnota, vystoupa po dokonceni mise do vySky RTH, neZ se

vrati domu. Vy3ku RTH Ize nastavit v Nastaveni letového ovladace.
Pristat: Letadlo pfistane na konecném waypointu a po dokonceni mise automaticky zastavi motory.

Navrat a vznaseni se: Letadlo se vrati do vychoziho bodu drahy letu a po dokonc&eni mise bude viset. VySka pfi

navratu do vychoziho bodu je stejna jako vySka RTH.

& Ujistéte se, Ze koncovy bod dréhy letu je vhodny pro pfistani, kdyz je dokoncovaci akce nastavena na ,Land”,

abyste predesli potencidlnim letovym nehodam.

5. Kurz letadla
Letadlo sméFuje pfi pInéni mise.
Sledovat trasu: PFid letadla je vZdy vyrovnana ve sméru nasledujicich dvou tratovych bodd.

Nastavit trasovy bod samostatné: Nastavte smér letadla v kazdém trasovém bodu v ,Nastaveni bodu".

6. ReZim snimani
StFela vznaseni trasového bodu: Letadlo bude viset a zachyti kazdy trasovy bod. V tomto rezimu je fotografovani
stabilni, ale potfebny ¢as bude dlouhy. Pocet poZadovanych naviga¢nich bodd mize byt velky, coZ také prodlouZi
dobu mise.

Casovany zabér: Letadlo zachyti v pevném ¢asovém intervalu, jak leti po draze. Letadlo se nebude viset béhem
zachycovani, pokud nedojde k akci tratového bodu. UZivatelé mohou nastavit ¢asovy interval.

V tomto reZimu je provoz rychly. VyZaduje se vSak kratka doba expozice.

7. Interval

Toto nastaveni se zobrazi, kdy? je reZim snimani nastaven na Casovany snimek.
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8. Nadmor'ské vyska trasy
Relativni vySka mezi letadlem a bodem vzletu béhem letu. Tu Ize nastavit od 0 do 500 m. Nadmorskou vySku kazdého
trasového bodu miiZete také nastavit v ,Nastaveni trasového bodu*.
Béhem planovani 3D mise je vyska v kazdém navigacnim bodé relativni nadmorska vyska mezi letadlem a scénou

ve 3D modelu pod odpovidajicim naviga¢nim bodem.

9. Rychlost trasy

Rychlost letu pfi letu po letové draze tratového bodu.

10. Pocatecni rychlost
Rychlost letu, kdyZ nelététe po trase letu uréeného tratovym bodem. To zahrnuje rychlost letu z polohy letadla do

vychoziho bodu drahy letu pfi zahjeni mise nebo rychlost ndvratu po dokonceni mise.

11. Uhel sklonu kardanu
Uhel sklonu kardanu ve vybraném navigaénim bodé. Uhel sklonu se méize pohybovat od -90° do 0°, pFicemz

smérem doll predstavuje -90° a dopfedu pFedstavuje 0°.

Pokud jsou v ,Route Settings” nastaveny rezim snimani, rychlost trasy nebo thel sklonu kardanu, rezim
snimani, rychlost nebo nastaveni Ghlu sklonu kardanu v ,Nastaveni bodu trasy” se automaticky zméni na

stejné jako v ,Nastaveni trasy”.

Nastaveni trasového bodu

g —
< Trasovy bod 01 Trasovy bod 01
Rychlost Rychlost 10m/s 10m/s
ReZim snimani Rezim snimani =] —
Casovana strela Casovana strela v
Uhel sklony kardéhel sklonu kardanu -20° -20°
S —_—
Reim otateni Rezim otéceni
MinimalniGhel  Minimalni Ghel v Polomér otécqni  Polomér otaceni 82m 82m
g —
Interval Interval 255 255
B = Akce Akce 0ake 0 akei >

Vyberte trasovy bod (po zvoleni zmodra) a poté nastavte parametry trasového bodu. Klepnutim na nebo pFep(ete r}
predchozi nebo dalsi trasovy bod. K odpovidajicimu prepinani Ize také pouzit klavesovou zkratku ,Ctrl+  nebo ,Ctrl+

1. ReZim snimani
Strela vznaSeni bodu na trase: Letadlo bude viset a zachyti vybrany bod na trase.
Casovy zabér: Letadlo zachyti v pevném ¢asovém intervalu, jak leti z vybraného bodu na dalsi bod. Letoun se nebude

viset béhem zachyceni. UzZivatelé mohou nastavit ¢asovy interval.
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2. ReZim otaceni
Smér otaceni letadla pfi letu k dalSimu tratovému bodu. Tato moZnost bude dostupné pouze v pfipadé, Ze je ,Nastavit
tratovy bod oddélené” nastaveno pro ,Smér letadla” v ,Nastaveni trasy”. ,Min Angle” a ,Max Angle” oznacuji, Ze se
letadlo bude otacet ve sméru s minimalnim nebo maximalnim thlem nato&eni, aby upravilo svij kurz na

prednastavenou hodnotu dalsiho naviga¢niho bodu.

3. Interval

Toto nastaveni se zobrazi, kdy? je rezim sniméni nastaven na Casovany snimek.

4. Nadmofska vyska
Nastavte relativni vySku kazdého bodu na trase mezi letadlem a bodem vzletu. Dosah Ize nastavit od -120 m do 500
m se zapornou hodnotou nizsi neZ je bod vzletu a kladnou hodnotou vy3si nez je bod vzletu. KdyZ je nadmorska
vyska vychoziho bodu nastavena na zapornou hodnotu, coZ znamen4, Ze vychozi bod je nize nez bod vzletu,
nezapomerite kliknout na nastaveni, prectéte si a dodrzujte varovnou zpravu: Pro zajisténi bezp@\osti letu, kdyz
nadmorska vyska Pokud je prvni tratovy bod nizsi nez vyska bodu vzletu, prelette s letadlem do prostredi bez

prekazek pred zahajenim letové mise.

Bé&hem plédnovani 3D mise je vyska v kazdém naviga¢nim bodé relativni nadmorska vyska mezi letadlem a scénou ve

3D modelu pod odpovidajicim navigaénim bodem.

5. Rychlost
Letadlo bude stoupat/klesat na zde nastavenou letovou rychlost, kdy?Z leti do zvoleného tratového bodu a pak

pokracuje v letu touto rychlosti. Rozsah Ize nastavit od 0,2 do 13 m/s.

6. Uhel sklonu kardanu
Uhel sklonu kardanu ve vybraném navigaénim bodé. Uhel sklonu se méize pohybovat od -90° do 0°, pFicemz smérem

doll predstavuje -90° a dopfedu predstavuje 0°. Zavés se bude postupné naklanét na thel pfednastaveny v dalsim

naviga¢nim bodu, pokud se hodnoty ve dvou po sobé jdoucich bodech lisi.

7. Polomér otaceni
Toto je polomér zatacky letadla pfi priletu kolem tratového bodu. Polomér se muiZze pohybovat od 0,2 do 1000 m.
Tato moznost bude dostupna pouze v pfipadg, Ze je povoleno ,Koordinované odboceni” v ,Nastaveni trasy”. VSimnéte
si, Ze nastaveni ,Polomér odboceni” neni dostupné pro po&ate¢ni a koncové body a souet polomérd odboeni dvou

sousednich tratovych bodd by nemél prekrogit vzdalenost mezi témito dvéma body.

8. Akce
Kliknéte pro vstup. Lze pfidat az 15 akci. Odstrarite akce nebo je znovu usporadejte.
Pridat akce: Kliknutim pFidate. Akce budou provedeny v poradi, v jakém byly pFidany, pokud neni znovu
objednal.
A. Vznaseni: Letadlo bude viset na tratovém bodu. Nastavte dobu viseni od 0 do 30 000 ms.

b. Zachytit: Zachytte pfi pfijezdu na tratovy bod. Pamatujte, Ze Capture nelze provést, pokud kamera nahrava.

C. Zahéjit zdznam: Zahajeni zdznamu pfi pfijezdu do trasového bodu.
d. Zastavit zdznam: Zastaveni zdznamu pfi pfijezdu do trasového bodu.
E. Kurz letadla: Upravte kurz letadla pfi pfiletu na tratovy bod. Sever je 0° se zapornou hodnotou ve sméru hodinovych

rucicek a rozsah je -180° az 180°.
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F. Pitch gimbal: Upravte thel sklonu gimbalu pfi pfijezdu do tohoto naviga¢niho bodu. Uhel sklonu se méize
pohybovat od -90° do 0°, pFicem smérem dolli predstavuje -90° a dopFedu pFedstavuje 0°. Pokud je ,Uhel
sklonu kardanu" nastaven jako hodnota v ,Nastaveni bodu na trase”, letadlo poleti na tratovy bod s definovanym
Uhlem sklonu kardanu a poté jej upravi podle nastaveni sklonu kardanu definovaného pfi pridavani akce pro
aktuadlIni tratovy bod.

Odstranit akci: Kliknutinﬁa pravou stranu pozadované akce ji odstranite.

Zména pofadi: Kliknéte a podrZte = na levé strané pozadované akce ji pretahnéte do poZadované polohy

a uvolnit.

A o NEPRIDAVEJTE Start Recording po Capture. Jinak nelze zdznam spustit.

© NEPRIDAVEJTE Capture po zastaveni zdznamu. Jinak nelze snimek po¥idit.

Nastaveni mapovani / Sikmé

Nastaveni pro mise Mapping a Oblique jsou podobné. Pokud neni uvedeno jinak, nize uvedené popisy jsou kompatibilni
s obé&ma typy misi.

Pro Sikmé mise Ize parametry jako pomér prekryti a rychlost nastavit samostatné pro drahu letu nadir a Sikmé drahy
letu. BEhem nastavovani mise kliknéte na ¢isla 1 aZ 5 v zobrazeni mapy a zobrazi se nahled jednotlivych letovych cest. 1

odkazuje na drahu letu nadir pohledu a 2 az 5 se vztahuje na Ctyfi Sikmé drahy letu v tomto poradi.

Zakladni nastaveni

- Zakakiotily iumi*urmiwly fotoaparat Zatfadn -mmtny fo(oa;%ara’t

Dokoncquaci allrekoncovaci akce

2D mapovani vaBainapodaséy rediném Case

3D mapovani v3Bindpoaséy fginém tase

Navrat domd Navrat dom( v

GSD GsD 2,74 cm/pieV4 cm/pixel
Mapovani scénMapovani scén Vyskamise  Vyska mise 100 m 100 m
Pole Pole - (B —
Rychlost|(nadirRgelpst (nadir View) 10 m/s 10 m/s
Dokoncovaci akzekoncovaci akce
S o
Névrat domdi Navrat domi -
soor sotor
GSD GSb 2,74 cm/pis&V4 cm/pixel
Pz P Rychlost{(sikmdychlost (sikma) 10 m/s 10 m/s
Vyskamise  Vyska mise 100m  |100m S] e
8 — e P
Rychlost Rychlost 10m/s  [10m/s VyHerte Lgdvolyibeste Letovou trasu
= — Trasa1 () Tradadsa2 (@) Trasa2
Trasa 3 Tradadsa 4 Trasa 4
sobar Trasa5 (¥) Trasas
Mapovani Sikmy

1. 2D mapovani v redlném case (pouze pro mapovani)
Pokud je povoleno, DJI Terra zpracuje fotografie zachycené béhem mise a zobrazi vysledky mapovani na mapé v
redlném case. Vysledky viak budou méné presné. UZivatelé mohou importovat originalni fotografie do DJI Terra po
dokonceni mise pro mapovani s vy$3i presnosti.
Pokud je zakdzano, nebudou k dispozici Zddné vysledky v redlném case.
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2. 3D mapovani v redlném case
Jedné se o prémiovou funkci. PFed pouZitim si prosim zakupte licenci a poté ji aktivujte. Dal3i informace
naleznete v ¢asti DalSi funkce.
Pokud je povoleno, D)I Terra zpracuje fotografie pofizené béhem mise a zobrazi vysledky 3D mra¢na bodd
na mapé v realném case. UZivatelé mohou importovat origindini fotografie do DJI Terra po dokonceni mise
pro rekonstrukci 3D modelu s vy33i presnosti. Vychozi vysledky 3D mapovani v redlném case zahrnuji jak
mra¢no bodd, tak vysledky modelu. Vysledky modelu v redlném €ase Ize odstranit zrusenim zaskrtnuti poli¢ka
volby modelu.

Pokud je zakazano, nebudou k dispozici Zadné vysledky v redlném case.

Q 3D mapovani v redlném case je dostupné pouze pfi pouZiti letadla Phantom 4 RTK, Phantom 4 Pro
V2.0+ nebo Phantom 4 Pro V2.0. 2D mapovani v redlném ¢ase a 3D mapovani v redlném Case nelze
aktivovat soucasné.

3. Mapovani scén (pouze pro mapovani)
Vyberte si mapové scény, jako je pole a mésto, podle poZzadavku aplikace. Doporutuje se zvolit pole v
otevrrenych oblastech, kde maji objekty mensi rozdil ve vySce.
Urbanni pouZijte pro okoli s vice budovami. Méstska varianta je soucasti DJI Terra Pro a pokrocilejSich verzi.
PFed pouZitim si prosim zakupte licenci a poté ji aktivujte. Dal3i informace naleznete v ¢asti DalSi funkce.

4. Dokoncovaci akce
Akce s letadlem po dokonceni mise.
Vznaseni: Letadlo se po dokonceni mise bude vznaset na kone¢ném tratovém bodu. UZivatelé pak mohou
letadlo pfimo ovladat.
Névrat domu: Pokud je vy3ka letadla vy3si nezZ tato prednastavena hodnota, vréati se dom( ve vySce dokonceni
mise. Pokud je vyska letadla nizsi neZ prednastavena hodnota, vystoupa po dokonceni mise do vysky RTH,
neZ se vrati domd. Vysku RTH Ize nastavit v Nastaveni letového ovladace.

PFistat: Letadlo pFistane na kone¢ném waypointu a po dokonceni mise automaticky zastavi motory.

& Ujistéte se, Ze koncovy bod drahy letu je vhodny pro pfistani, kdyzZ je dokoncovaci akce nastavena na

sLand", abyste pfedesli potencialnim letovym nehodam.

5. GSD
Vzdalenost vzorku zemé. Tato hodnota je skute¢nd vzdalenost od zemé reprezentovand kazdym pixelem na
plvodnim pofizeném snimku a je automaticky vypocitana DI Terra na zakladé letové vysky a modelu kamery.

6. Vyska mise
Relativni vySka mezi letadlem a mapovanou oblasti.
7. Rychlost / Rychlost (Zobrazeni Nadir) / Rychlost (Oblique)

Rychlost letu letadla b&hem mise. Pfi letu mimo dréhu letu, jako je let z aktudIni pozice do vychoziho bodu

pfi zahajeni mise nebo let zpét po dokon&eni mise, bude rychlost letu 13 m/s, kterou nelze pfizpdsobit.
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Pro Sikmé mise ,Rychlost (nadir View)" se vztahuje k rychlosti, kterou letadlo leti po draze letu nadir.
+Rychlost (8ikma)” oznacuje rychlost, kterou letadlo leti po Sikmych letovych drahach.

8. Maximalni rychlost
DJI Terra vypocitd maximalni rychlost letu, pfi které Ize pofizovat snimky splfiujici poZzadavky na
mapovani podle nadmorské vysky, modelu kamery a pokrocilych nastaveni. Kliknutim na ,Nastavit”
nastavite rychlost letu na tuto maximalni rychlost.

9. Vyberte moZnost Letova trasa
Zaskrtnutim pfislusného politka vyberte poZadovanou trasu letu. Nekontrolovana trasa letu bude
nebyt vykonan.

Q Pro Sikmé mise mohou uZzivatelé v pfipadé potfeby upravit umisténi vychoziho bodu pro kazdou
letovou trasu po naplanovani tras. Kliknutim na poc¢atecni nebo koncovy bod je prepnete.

Pokrocilé nastaveni

Pomér stijan preRoytiér stran prekryti 74 % 74%
S
Pomér pipkryti et prekryti vpred 74% 74%
B — z
. ekt stran prekiytl 74% 74%
Pomér stran preRoptiér stran prekryti Pomér stifan preRoytidéibiho prekryti (Skmé) 66 % 66 %
+
B =)
& prekryti st prekrytivpr 66% 66%
Pomér prekrytipseer prekryti vpred Pomér pipkryti vRdetESjiieidyti vpred (sikmé) 66 % 66 %
S a8
Uhelkurzu  Uhel kurzu 287° 287° Ghelkursh  Ghel kurzu 287° 287°
N o SE v =
B —_—
Okraj Okraj 3m BT ok okraj A3m 13m
0 —O— g —
Relativnf vytka nRetativni vyskadise 30m 30m Relativni {yzka nRetativni vika mise 30m 30m
8 — B —
Mapovéni Sikmy

1. Pomé&r stranového prekryti / Pomér stranového prekryti (Sikmé)
Pomér prekryti dvou obrazkd na dvou paralelnich hlavnich cestach. Rozsah Ize nastavit od 10 % do
90 %.
U Sikmych misi ,Pomér stran prekryti“ odkazuje na pomér prekryti pro drédhu letu nadir a ,Pomér stran
prekryti (Oblique)” se tykd poméru prekryti pro Sikmé drahy letu.
2. Pomér prekryti vpFed / Pomér prekryti vpied (Sikmé)
Pomér prekryti dvou po sobé jdoucich snimkd zachycenych podél stejné hlavni cesty. Rozsah
Ize nastavit od 10 % do 90 %.
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Pro 3ikmé mise ,Forward Overlap Ratio” odkazuje na pomér prekryti pro dréhu letu nadiru a ,,Forward Overlap Ratio
(Oblique)” odkazuje na pomé&r prekryti pro Sikmé drahy letu.

3. Uhel kurzu

Uhel hlavni cesty. Sever je 0°, s kladnou hodnotou ve sméru hodinovych ruticek. Rozsah Ize nastavit od 1° do 360°.

4. Marze
Rozsifte (kladna hodnota) nebo zuZzte (zdporna hodnota) okraj oblasti pro kontrolu nad oblasti letu. Dosah Ize

nastavit od -30 do +30m.

5. Relativni vySka mise
Relativni vy$ka mezi bodem vzletu a mapovanou oblasti.

POZNAMKA: Ujistéte se, Ze jste nastavili spravnou relativni vy3ku. Jinak budou ovlivnény poméry prekryti, coz maze

mit negativni vliv na vysledky mapovani.

Q Uzivatelé mohou upravit poméry prekryti, nadmor¥skou vysku a thel sklonu kardanu (pouze pro mise Sikmé)
podle aktudlni situace. U oblasti s mensimi vykyvy terénu odpovidajicim zpGsobem snizte pomér prekryti.
Zvyste odpovidajicim zplsobem pomér prekryti u oblasti s vétsimi vykyvy terénu.

Doporucuje se v3ak nastavit pomér bo¢niho prekryti ne mensi nez 60 % a pomér prekryti vpfed ne mensi nez
65 %. U objekt(, které vyZaduji velmi podrobné vysledky, vytvorte vice misi, abyste pokryli vice perspektiv
pozadované oblasti nebo objektu.

Nastaveni fotoaparatu

soooni | pokrotigaedn | robakpmay -
Fotoaparit Fotoapardt
2ant p.,kmmw.am- FooaparaPhaniom 4RTK | Phatom 4RTK v
Pomer Pomer
Fotoparit Fotoaparat
43 43 -
Phantom 4 RTK Phantom 4 RTK v
- - W Vyazenibilé
43 43 . Pole Pole -
Vyvisenibié [— Exporicni redim Expozicni redim
Pole Pole < s S ¥
Expozieni rezim ExpoziEni rezim Expozicni scény Expozicni scény
3 5 . prapisobic przpisonic v
svirk vr
Expozieni scény Expoicni scény zverka zaverka 400 400
e p—— . 8 — —
Zverka zaverka 400 5% 50 100 100
D m— e O  —
150 150 100 Kompenzace expdrice Kompenzace exporice 100 0.3 03
B = — =
Kompenzace exporice Kompentace expotice 03 eesen J— o )
B — —
Ghel skionu kardahu  Unel skion kardanu 500 500
Nezkresleni Nezkresleni O =)

Mapovani Sikmy
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1. Fotoaparat

DJI Terra dokaZze rozpoznat kamerovy model letadla. Pokud neni uvedeno jinak, uZivatelé jej nemusi nastavovat.

2. Pomér

Nastavte pomér fotografii pofizenych béhem mise. Doporucuje se pomér 4:3.

3. Rovnovéha

Pole je standardné nastaveno. UZivatelé si mohou vybrat dalSi moZnosti podle aplikace.

4. Expozi¢ni rezim
Vyberte z moznosti Auto nebo S (priorita zavérky). Je-li nastaveno S, vyberte v nastaveni Expozi¢ni scény moznost
Slunecno, ZataZeno, Slabé osvétleni a PrizpGsobit. Pokud je nastavena moznost PfizpUsobit, uZivatelé mohou upravit
zavérku, ISO a kompenzaci expozice.

5. Nezkresleni
Tato moznost se objevi pfi pouziti Phantom 4 RTK. Ve vychozim nastaveni je zakazano. Pokud je tato moznost
povolena, software mudze automaticky opravit zkresleni pfi pofizovani, ale kvalita pofizenych fotografii mize byt
nizsi nez kvalita fotografie, pokud je tato moZnost zakdzana. Pokud jsou pro nasledné zpracovani potfeba originalni

fotografie, doporucujeme tuto moznost zakazat.

6. Uhel sklonu gimbalu (pouze pro $ikmé)
Uhel sklonu kardanu, pod kterym letadlo leti po $ikmé draze letu. Rozsah Ghlu sklonu kardanu Ize nastavit od -85°
do -40°.

Nastaveni koridoru

- pokrotiy fotoafarst - poko fooagarit
o) —
100 m

Nastavit souasné expanzni o Rychlost 10m/s
vadalenost? o v

=] e
Rozifeni Vzdalenost doleva 31m Soubor
B8 «

Dokoncovaci akce
Expanzni vzdlenost doprava 31m Navrat domd v
B «
) /' Vyberte Letovou trasu
Rezna vzdalenost pasu letu 2000 m
E] Trasa 1 Trasa2

Zakladni nastaveni
1. Nahled trasy
Je-li povoleno, Ize na mapé zobrazit nahled trasy letu vygenerované podle aktudlniho nastaveni. BEhem nahledu

trasy uZivatelé nemohou upravovat body koridoru na stfedové care.
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2. Zahrrite stfedovou ¢aru
Chcete-li nastavit, zda bude stfedova ¢ara zahrnuta do generovanych letovych drah. Stfedova ¢ara
odkazuje na ¢aru sestévajici z bodl koridoru pfidanych pfi planovani mise koridoru.

3. Soucasné nastavte expanzni vzdalenost
Chcete-li nastavit, zda bude soucasné nastavena expanzni vzdalenost pro obé strany. Pokud ano,
expanzni vzdélenost pro jednu stranu bude nasledovat po Upravé pro druhou stranu. Pokud ne, Ize
kazdou vzdalenost rozsifeni nastavit samostatné.

4. Vzdalenost rozSifeni doleva/doprava
Pro nastaveni expanzni vzdalenosti doleva nebo doprava pro letovou oblast koridoru. Leva nebo prava
oznacuji levou nebo pravou stranu stfedové ¢ary, kdyz je pfedni smér definovan €arou z jednoho z
bod koridoru sméfuijici k jeho predchozimu bodu.

5. Rezna vzdalenost pasu letu
DJI Terra rozdéli letové oblasti koridoru s dlouhou stfedovou linii na nékolik segmentu podle této
vzdalenosti odFiznuti letového pasma. KaZzdy segment ma submisi s nezavislou letovou trasou. UZivatelé
mohou pred provedenim mise zaSkrtnout odpovidajici policko v nastaveni Vybrat letovou trasu ve
spodni ¢asti obrazovky a vybrat poZadovanou letovou trasu. Kliknutim na oblast kazdé dil¢i mise
zobrazite informace o misi. Pro kaZdou dil¢i misi se na mapé zobrazi po¢atecni bod, koncovy bod a

nékolik bilych bodd. Kliknutim na jeden z téchto bodu jej nastavite jako vychozi bod trasy letu diléi mise.

6. GSD
Vzdalenost vzorku zemé. Tato hodnota je skute¢nd vzdalenost od zemé reprezentovand kazdym pixelem

na pudvodnim pofizeném snimku a je automaticky vypocitana DJI Terra na zakladé letové vysky a modelu
kamery.

7. Nadmor'ska vyska mise

Relativni vy$ka mezi letadlem a mapovanou oblasti.

8. Rychlost
Rychlost letu letadla b&hem mise. Pfi letu mimo drdhu letu, jako je let z aktudlni pozice do vychoziho
bodu pfi zahajeni mise nebo let zpét po dokonceni mise, bude rychlost letu 13 m/s, kterou nelze
pfizpUsobit.

9. Maximalni rychlost
DJI Terra vypocita maximalni rychlost letu, pfi které Ize pofizovat snimky splfiujici poZzadavky na
mapovani podle nadmorské vysky, modelu kamery a pokrocilych nastaveni. Kliknutim na ,Nastavit”
nastavite rychlost letu na tuto maximalni rychlost.

10. Dokoncovaci akce
Akce s letadlem po dokonceni mise.
Vznaseni: Letadlo se po dokonceni mise bude vznaset na kone¢ném tratovém bodu. UZivatelé pak
mohou letadlo pfimo ovladat.
Navrat domu: Pokud je vy3ka letadla vy33i neZ tato prednastavena hodnota, vrati se domu ve vysce
dokonceni mise. Pokud je vyska letadla nizSi nez pfednastavena hodnota, vystoupa po dokonceni
mise do vy3ky RTH, neZ se vrati domd. Vysku RTH Ize nastavit v Nastaveni letového ovladace.
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Pristat: Letadlo pfistane na kone¢ném waypointu a po dokonceni mise automaticky zastavi motory.

& Ujistéte se, Ze koncovy bod drahy letu je vhodny pro pristani, kdyZ je dokoncovaci akce nastavena na ,Land”, abyste

predesli potencialnim letovym nehodam.

11. Vyberte moZnost Letova trasa
Zaskrtnutim prislusného policka vyberte poZzadovanou trasu letu. Nekontrolovana trasa letu bude

nebyt vykonan.

Pokrocilé nastaveni

e -Wé‘
Rezim sbéru
PIné pokryti v

Pomér stran prekryti 74%
B
Pomer prekryti vped 74%
S
Relativni vy3ka mise 30m
8 —

1. ReZzim sbéru
Oblast snimani obrazu se li3i podle rezim(, coZ také ovliviiuje vygenerovanou trasu letu.

UplIné pokryti: PF¥i generovani letové trasy bude pfidana dal3i trasa na levy i pravy okraj letové oblasti koridoru.

Vysoka G&innost: Generovana letova trasa muize pokryvat pouze letovou oblast koridoru.

2. Pomér stran prekryti
Pomér prekryti dvou obrazkd na dvou paralelnich hlavnich cestach. Rozsah Ize nastavit od 10 % do 90 %.

3. Pomér prekryti vpred
Pomér prekryti dvou po sobé jdoucich snimkd zachycenych podél stejné hlavni cesty. Rozsah
Ize nastavit od 10 % do 90 %.

4. Relativni vySka mise
Relativni vyska mezi bodem vzletu a mapovanou oblasti.
POZNAMKA: Ujistéte se, Ze jste nastavili spravnou relativni vy3ku. Jinak budou ovlivnény poméry prekryti, coz mize mit negativni

vliv na vysledky mapovani.
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i 3 Zakladni Pokrotil Fotc t
Nastaveni fotoaparatu okrodity otoapars
s | poleotiy - Phantom 4 RTK

Phantom 4 RTK. - 43

43 » Pole

Vpzent e Exporien retim

Pole v S

S - Piizplsobit

xportniscény 0
w0 100
8 —

150 100 Kompenzace expozice 03
B = —

Ohelskonu kardan s

1. Fotoaparat

DJI Terra dokaze rozpoznat kamerovy model letadla. Pokud neni uvedeno jinak, uzivatelé jej nemusi nastavovat.

2. Pomér
Nastavte pomér fotografii pofizenych béhem mise. Doporucuje se pomér 4:3.
3. Rovnovéaha
Pole je standardné nastaveno. UZivatelé si mohou vybrat dal3i moZnosti podle aplikace.
4. Expozi¢ni rezim
Vyberte z moznosti Auto nebo S (priorita zavérky). Je-li nastaveno S, vyberte v nastaveni Expozi¢ni scény moznost

Slunetno, ZataZeno, Slabé osvétleni a Prizplsobit. Pokud je nastavena moZnost PFizpUsobit, uZivatelé mohou upravit
zavérku, ISO a kompenzaci expozice.

5. Nezkresleni

Tato moznost se objevi pfi pouziti Phantom 4 RTK. Ve vychozim nastaveni je zakazano. Pokud je tato moznost
povolena, software muize automaticky opravit zkresleni pfi pofizovani, ale kvalita pofizenych fotografii mize byt
nizsi nez kvalita fotografie, pokud je tato moznost zakdzana. Pokud jsou pro nasledné zpracovani potfeba originalni
fotografie, doporucujeme tuto moznost zak4zat.

6. Uhel sklonu kardanu

Uhel sklonu kardanu, pod kterym letadlo leti po $ikmé dréze letu. Rozsah Ghlu sklonu kardanu Ize nastavit od -85°
do -40°.

Podrobné nastaveni inspekce

Pokud neni pfidan Zadny z cilovych bod(, na pravé obrazovce se zobrazi seznam parametr(, véetné informaci o trase
letu a nastaveni trasy letu. Po pfidani cilového bodu se na levé obrazovce zobrazi také stranka Nastaveni bodu. Kliknutim
na / stranku sbalite nebo rozbalite. 9 P
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Informace o trase

KIiknuﬁm sbalite informace o trase. Zobrazi se informace zaloZené na aktualnim nastaveni parametrd, véetné
vzdalenosti trasy letu, odhadovaného ¢asu trasy letu, po¢tu bodu na trase, odhadovaného poctu fotografii,

. s . . ”, \J z . . > s z .
letadla, reZimu vysky a modelu. Kliknutim znovu vstoupite ng stranku Nastaveni mise a zménite nazev mise,
letadlo a model.

Nastaveni letové trasy

> ormaceotase ’
Nastaveni letové trasy

Letadlo Yaw

Nastawe raso bod samostant 2
Dokontovaci akee

Navrat domi -
Pomr fotografi

43 <
Vzdalenost stielby 12m
g — —
2 1045 mm
O — —
Rychlost letu 83m/s
g
Potatetni rychlost 13mss
(O ——

2m

Pokud neni uvedeno jinak, nize uvedend nastaveni letové trasy se pouZiji pouze na trasové body, které jsou
pridany po konfiguraci.

1. Letadlo Yaw
Letadlo se pfi plnéni mise vychyluje.
Nastavit trasovy bod samostatné: Odklon letadla se postupné zméni na Ghel pfednastaveny v dalSim
trasovém bodu, pokud se hodnoty ve dvou po sobé jdoucich trasovych bodech lisi.
Sledujte smér letové trasy: Pfedni ¢ast letadla je vZdy zarovnana se smérem dvou po sobé& jdoucich
tratovych bodd, kdy?Z leti mezi témito dvéma tratovymi body.

2. Dokonc¢ovaci akce
Akce s letadlem po dokonceni mise.

Vznéseni: Letadlo se po dokonceni mise bude vznaset na konec¢ném tratovém bodu. UZivatelé pak mohou
letadlo pfimo ovladat.

Navrat dom0: Pokud je vyska letadla vy33i neZ tato prednastavena hodnota, vrati se domu ve vysce
dokonceni mise. Pokud je vy3ka letadla niz3i neZ pfednastavena hodnota, vystoupa po dokonéeni mise do
vySky RTH, nez se vrati domd. Vysku RTH Ize nastavit v Nastaveni letového ovladace.

Pristat: Letadlo pfistane na kone¢ném waypointu a po dokonceni mise automaticky zastavi motory.

Néavrat a vznaseni se: Letadlo se vrati do vychoziho bodu drahy letu a po dokonceni mise bude viset. Vyska
pfi navratu do vychoziho bodu je stejnd jako vySka RTH.
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& Ujistéte se, Ze koncovy bod drahy letu je vhodny pro pristani, kdyz je dokoncovaci akce nastavena na

LLand”, abyste predesli potencidlnim letovym nehodam.

3. Pomér fotografie
Nastavte pomér fotografii pofizenych béhem mise. 4:3 je vychozi nastaveni pro Matrice 300 RTK, které

uZivatelé nemohou zménit.
4.Vzdalenost stfelby
Nastavte vzdéalenost mezi letadlem a cilovym bodem pfi stfelbé. Dosah je 1 az 100 m.
5. Priblizeni
Pri fotografovani nastavte ohniskovou vzdalenost fotoaparatu. Rozsah je 31,7 az 200 mm. Parametr se objevi,
pouze kdy? je letadlo nastaveno na Matrice 300 RTK.
6. Rychlost letu
Rychlost letu pfi letu po letové draze tratového bodu. Rozsah Ize nastavit od 0,2 do 13 m/s.
7. Pocatecni rychlost

Rychlost letu, kdyZ nelétate po trase letu uréeného tratovym bodem. To zahrnuje rychlost letu z polohy
letadla do vychoziho bodu drahy letu pfi zahajeni mise nebo rychlost ndvratu po dokonceni mise.

8. Bezpecna vzdalenost

Po nastaveni bezpecné vzdalenosti, pokud vzdalenost mezi drahou letu vytvorenou pridanymi tratovymi
body a modelem prekroci prednastavenou bezpecnou vzdalenost, dréha letu se zobrazi cervené a zobrazi se

také nejblizsi vzdalenost mezi drahou letu a modelem .

Nastaveni trasového bodu

Vyberte trasovy bod (po zvoleni zmodra) a poté nastavte parametry trasového bodu. Klepnutim na"nebs pFegnete
na predchozi nebo dal3i trasovy bod. K odpovidajicimu pfepinani Ize také pouZit kldvesovou zkratku ,Ctrl+

nebo ,Ctrl+

 Trasobodos

Vzdalenost strelby 3m

8 —
Rychlost letu 4mis

Kiiknutim na tlatitka
levo upravte umisténi trasového bodu

Akce navigatniho bodu Pridat akee

< wen 8
Kamera sméfuici k ‘)

Letadlo Yaw 40

8 —O— B3

Uhel sklonu kardanu -28°

=)
31,7mm
s om0
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1. Klavesy se Sipkami

Kliknutim upravite umisténi trasového bodu ve sméru nahoru, doll, doleva a doprava.

A
< O»
v

2. Vzdalenost strelby

Nastavte vzdalenost mezi letadlem a cilovym bodem pfi strelbé. Dosah je 1 az 100 m.

3. Rychlost letu

Rychlost letu pfi letu po letové draze tratového bodu. Rozsah Ize nastavit od 0,2 do 13 m/s.

4. Simulovany pohled z kamery

Zobrazuje ofekavany obraz z pohledu kamery s aktualnim nastavenim.

5. Akce navigacniho bodu
Pridejte akce, které letadlo provede v kazdém tratovém bodu. Pojmenujte, odstrarite a objednejte pridané akce.
Pridat akce: Kliknéte na tlacitko a vyberte poZadovanou akci.
A.Vznaseni: Letadlo bude viset na tratovém bodu. Nastavte dobu viseni od 0 do 30 s.
b. Pofidit fotografii: Zachytte pfi pfijezdu na trasovy bod. UZivatelé mohou nastavit parametry o fotografovani
nize.
Kamera smérujici k cili—  KdyzZ je tato moZnost povolena, kamera bude vzdy Celit cilovému bodu bez ohledu na nastaveni
ostatnich parametrd. UZivatelé nemohou nastavit vychyleni letadla a thel sklonu kardanu. BEhem mise mohou uZivatelé
rucné upravit vychyleni letadla a Ghel sklonu kardanu v tratovém bodu. Pamatujte, Ze operace zméni polohu letadla.
Kdyz je toto zakazano, uZivatelé zde mohou nastavit vychyleni letadla a thel sklonu kardanu. Pokud béhem mise uZivatelé

upravi vychylenf letadla nebo Uhel sklonu kardanu na tratovém bodu, poloha letadla se nezméni.

Zoom — Nastaveni ohniskové vzdalenosti fotoaparatu pri fotografovéani. Rozsah je 31,7 az 200 mm. Parametr se objevi,
pouze kdyz je letadlo nastaveno na Matrice 300 RTK.

Pojmenovat akce, Odstranit akce: Najedte mysi na pridanou akci. Poté kliknéte na nazev akce. Klepnutim /’ upravit
na x akci odstranite.

Zménit poradi: Pfetdhnéte pridanou akci na poZadovanou pozici a uvolnéte.
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Vice funkci

Soubory KML Ize importovat do DJI Terra a pfidat tak trasové body nebo okrajové body letové oblasti. V
misi s naviga¢nimi body je k dispozici 2D / 3D planovani mise zaloZené na existujici nebo nové vytvorené
rekonstrukci. Pro rekonstrukéni mise jsou k dispozici riizné funkce, jako je rekonstrukce 2D mapy (méstské
scény), vystupni souradnicovy systém, ROI, sprava GCP pro rekonstrukci vice GPU, rekonstrukce 3D
modelu a optimalizace pfesnosti mra¢na bod LiDAR. UZivatelé si také mohou zakoupit verzi Cluster pro
pouZiti vice zaFizeni v mistni siti pro rekonstrukci clusteru. Jedna se o prémiové funkce. Kupte si licenci
podle funkci, které poZadujete.

Podivejte se na tabulku niZe, ktera poskytuje prehled pokrocilejSich funkci a funkci DJI Terra.

Funkce/verze Zemadalstvi Pro ElektFfina Cluster vzdélani[1]

2D mapovani v redlném case

Zemédélska aplikace

2D rekonstrukce (pole)

2D multispektraini rekonstrukce
2D rekonstrukce (Urban)

Import souboru KML

Vystupni souradnicovy systém
Rekonstrukce ROI

Import obrazki POS
Rekonstrukce vice GPU

3D rekonstrukce

3D planovani misi

3D mapovéni v redlném case

GCP

PFesnost LiDAR Point Cloud
Optimalizace
LiDAR Point Cloud Vyhlazovani
LiDAR Point Cloud Typ pozemniho bodu

Aplikace elektfiny

Podrobna kontrola

Clusterovy vypocet

[1] Verze Education nepodporuje rekonstrukci vice nez 500 fotografii.
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Koupit licence

Chcete-li zakoupit DJI Terra Agriculture, DJI Terra Pro (online verze) a poplatek za upgrade a Gdrzbu nebo DJI Terra
Electricity (online verze), navstivte DJI Online Store (https://store.dji.com), vyhledejte ,DJI Terra “ a vyberte
odpovidajici verzi.

Chcete-li zakoupit DJI Terra Pro (online a offline verze), DJI Terra Electricity (online verze), DJI Terra Cluster (offline
verze) nebo DJI Terra Education (online verze) a poplatek za upgrade a Gdrzbu, navstivte stranku produktu DJI
Terra na adrese https://www.dji.com/dji-terra. Zadejte své Udaje do kontaktniho formulére a poté pockejte, az

autorizovany prodejce DJI odpovi na vas pozadavek.

Clusterova verze podporuje pouze offline prihlaseni. UzZivatelé mohou kontaktovat autorizovaného prodejce DJI
prostfednictvim produktové stranky na oficialnim webu DJI, aby si zakoupili offline licenci a mohli si vybrat z

raznych kvét pro pracovni zafizeni.

Dalsi informace o tom, jak aktivovat offline licenci a svazat zafizeni, najdete v ¢asti Pfiprava pred pouZzitim DJI Terra.

Spustte DJI Terra > > Aktﬁvané licence > Koupit nové licence. UZivatelé budou presmérovani na oficialni web DJI,
kde ziskaji podrobnosti o funkcich riiznych verzi. UzZivatelé mohou byt také pfesmérovani na oficialni web D)I
kliknutim na odpovidajici tlacitko, kde je vyZadovana funkce 2D mapovani v redlném case, 3D mapovani v redlném

Case, rekonstrukce, vystupni soufadnicovy systém, sprava GCP, zemédélstvi, import soubor KML nebo typ modelu.

Aktivovat online licence a svazat zarizeni

Chcete-li pouzivat licence s poZzadovanymi Gcty DJI a na poZadovanych pocitacich, je vyZadovana aktivace licence a
vazba na zafizeni. Aktivujte licence v DJI Terra nebo pres aktivacni odkaz. Licence mdze byt po aktivaci vdzana na
pocitac. V pripadé potreby kontaktujte podporu DJI a zruSte vazbu licence.

1. Vstupte na aktivaéni stranku dvéma zp(soby nize:

DJI Terra: Spustte DJI Terra > > Aktiv&ané licence > Aktivovat novou licenci. Zobrazi se okno s vyzvou.

Aktivacni odkaz: Navstivte https://license.dji.com/en

2. Zadejte aktivacni kéd, ktery jste obdrZeli, a poZadovany ucet DJI, ktery chcete pouzivat
licence s, poté kliknéte na ,Aktivovat"”.

3. Po Uspésné aktivaci si prohlédnéte ID, dobu vyprseni platnosti a stav vazby na zafizeni. Pokud aktivujete licenci
prostfednictvim odkazu, znovu prejdéte na stranku Aktivované licence a zobrazte informace.

4. Kliknéte na ,Device Binding"” a poté kliknéte na ,Bind” pro navazani licence na aktualné pouzivany pocitac.

Vedle licence odpovidajiciho ID v Aktivované licenci (Aktivovanych licencich) se zobrazi ,Vazané".

Rekonstrukce klastru

Nastaveni prostredi

Dal3i informace o poZadovanych zafizenich a o tom, jak nastavit verzi Cluster, naleznete v €asti Pfiprava pred

pouzitim DJI Terra. https://www.dji.com/downloads/products/dji-terra
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Pouzivani

o Ovladaci zafizeni: zafizeni se systémem DJI Terra Cluster. V Fidicim zaFizeni mohou uZivatelé konfigurovat
nastaveni rekonstrukce clusteru, vybrat pracovni zafizeni a zobrazit stav
rekonstrukéni mise.
e Pracovni zafizeni: zaFizeni v mistni siti, kterd mohou byt pFifazena Fidicim zafizenim rekonstrukénim
misim.

Operace fidiciho zafizeni
Ujistéte se, Ze jste importovali licenci, aktivovali verzi clusteru a jste pfihlaseni offline.

Nastaveni rekonstrukce klastru

KIiknuB?ﬁ na pravy horni roh na domovské strance DJI Terra vstoupite na strdnku zafizeni pro rekonstrukci clusteru.

Zafizeni pro rekonstrukci klastri
Mistni sitova zafizeni G sdileny adresa’?C:/[Jsers/dji/Desktop/dj‘\terra I:l]
[ [E] Ne. Nazev potitace Verze stavového algoritmu ]
[:}\ DJIPOCITAC K dispozici 3.0
C}z DJIPOCITAC2 K dispozici 3.0

Sdileny adresar
Nastavte sdileny adresar. Doporucuje se nastavit adresar na sitové pfipojené GloZisté (NAS). Daldi informace

naleznete v ¢asti Priprava pred pouzitim DJI Terra.

Q e Sdileny adreséar a adresar, kde jsou umistény fotografie pro rekonstrukci, musi byt stejného typu sitové
cesty nebo cesty pismene jednotky.

o Pfi pouziti cesty pismene jednotky jako sdileného adresare musi byt pismeno jednotky sitového umisténi
namapovaného v pracovnich zafizenich stejné jako pismeno jednotky namapované v
ovladaci zafizeni.

Mistni sitova zafizeni
Po vstupu na stranku software automaticky vyhleda povolend pracovni zafizeni v aktudlni mistni siti a zobrazi nazev,

stav a verzi algoritmu nalezenych zafizeni. Kliknutim obnovite vysledky vyhledavani a stav pracovnich zafizeni. O
Dal3i informace o aktivaci pracovnich zafizeni naleznete v ¢asti ,Provoz pracovnich zafizeni”.

1. Nazev pocitace: zobrazuje ndzev pracovniho zafizeni.

2. Stav: zobrazuje, zda je pracovni zafizeni dostupné nebo zaneprazdnéné. Lze vybrat pouze dostupna zafizeni.
KIiknu@ na pravou stranu stavu resetujete pracovni zafizeni na dostupné, pokud se nespravné zobrazuje jako
zaneprazdnéné.

3. Algorithm Version: zobrazuje verzi algoritmu pracovniho zafizeni. Modra znamen4, Ze se jednd o stejnou verzi
jako ovladaci zafizeni, zatimco €ervena znameng, Ze se jednd o verzi odliSnou od ovlddaciho zafizeni

pristroj. Lze vybrat pouze zafizeni se stejnou verzi algoritmu jako Fidici zafizeni.
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4. Zaskrtnutim policka pred cislem vyberte zafizeni jako pracovni zafizeni, které chcete pouZzit pro cluster

rekonstrukce. Klepnutim na tlacitko PouZit uloZite nastaveni po konfiguraci.

Management mise rekonstrukce
Vyberte vypocet clusteru jako metodu vypoctu, vyberte pracovni zafizeni a spustte rekonstrukci

misi. Kliknéte == na domovské strance pro vstup na stranku spravy mise rekonstrukce.

Management mise rekonstrukce

Ne. Nazev mise Typ Ukon ]

1 djioot Rekonstrukce 3D model-klastr 5% Stop =
Mistni sitova zarizeni

Ne.  Nézev pocitate Ukon ]

1 djio01 Cekani na odpovéd [:}’oui\'t uvolnéni

V horni ¢asti strdnky se zobrazuje fronta rekonstrukénich misi. UZivatelé mohou zobrazit nézev, typ rekonstrukce a stav kazdé

mise. Mise |ze zastavit nebo zrusit v sekci Operace. Kliknutim a pfetazenim zménite poradi misi.

Ve spodni &asti stranky jsou uvedena zafizeni pracovnikd mistni sité. Zobrazeni je podobné jako na strance zafizeni rekonstrukce
clusteru v nastaveni rekonstrukce clusteru. Pokud je stav pracovniho zafizeni abnormalni, uvolnéte pracovni zafizeni kliknutim
na tlacitko Uvolnit pod operacemi zafizeni. Jakmile je pracovni zafizeni uvolnéno, nelze jej znovu pouZit pro stejnou rekonstrukéni
misi.

Operace pracovniho zafizeni

DJI Terra Engine se automaticky nainstaluje do pracovniho zafizeni po instalaci DJI Terra.

UZivatelé mohou najit DJITerraEngine.exe ve sloZce Cluster v instalatnim adresafi nebo prejit do slozky Produkt DJI v nabidce
Start.

Dotasny mistni adresaF O americkd anglictina W

([cusersiworker/Desktoprtemp =]

[ Automaticky se spusti po zapnuti

1. Docasny mistni adresar: pouziva se k docasnému uloZeni, kdyZz pracovni zafizeni provadi rekonstrukci. Vyberte mistni adresar

v pracovnim zafizeni jako do¢asny mistni adresar a ujistéte se, Ze je na disku dostatek mista.

2. Start/Stop: ke spusténi nebo zastaveni pracovniho zafizeni. Po spusténi Ize vyhledat pracovni zafizeni
a pouZiva Fidici zafizeni v mistni siti.
3. Protokol: vytiskne protokoly pracovniho zafizeni.
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4. PFepinani jazyk(: Klepnutim na pfepinac jazykd v pravém hornim rohu prepnete jazyk.

5. Automaticky spustit po zapnuti: pokud je povoleno, DJI Terra Engine se spusti automaticky
po zapnuti pracovniho zafizeni.

Postup rekonstrukce klastru

1. Ujistéte se, Ze jste jiz nakonfigurovali parametry souvisejici s rekonstrukci clusteru a

vybrali pracovni zafizeni.

2. Zahaijte rekonstrukci podle normalniho postupu pro rekonstrukéni mise a ujistéte se, Ze pouzivate
rekonstrukci clusteru.

3. Prohlédnéte si rychlost postupu mise a stav pracovnich zafizeni v rekonstrukéni misi
fizeni.

4. Pokud je Fidici zafizeni po rekonstrukci clusteru stale pripojeno ke sdilenému adresafi, uZivatelé mohou
zobrazit vysledky rekonstrukce v DJI Terra a soubory v odpovidajicich slozkach.

Zobrazeni a export protokolt

DJI Terra vygeneruje soubor protokolu pfi provadéni mise. Pokud dojde k chybé softwaru nebo dojde k selhani
softwaru b&hem mise, uZivatelé mohou mit pfistup k odpovidajicimu souboru protokolu v nize uvedené cesté
GloZisté podle doby, kdy byla mise provedena. Poté jej exportujte a odeslete podpore DJI k analyze.

Ci\Users\<ndazev pocitace>\AppData\Roaming\DJI Terra\log

UZivatelé mohou po spusténi DJI Terra otevrit adresar UloZzisté protokol’ pomoci klavesové zkratky ,Ctri+Alt+L".

Softwarové zkratky

V DJI Terra mohou uZivatelé provadét nékteré funkce a operace pomoci zkratek. NiZze uvedend tabulka uvadi
zkratky, které Ize pouZit na rdznych strankach v DJI Terra.

Strana Funkce / Operace Zkratky
Vytvofte misi Ctrl+N
PHi .
ri vytvareni mise prepnete Tab
typ mise
PFepnout typ mise Tab
Knihovna misi PFepnout misi Nahoru: , Dol
PFepnout operaci na misi Vlevo: , Vpravo:
Smazat misi Vymazat
PFi mazani nebo exportu vice misf Ctrl+A
vyberte vSechny mise
Mapa PibliZit/oddalit mapu PFiblizit: +, Oddalit: -
UloZte aktualni misi Ctrl+S
Smazat vybrany prajezdni bod Vymazat
Editace mise N
PFepnout parametr Tab
Upravte hodnotu parametru Vice: , Méné:
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Trasové body nebo podrobné

Editace inspekéni mise

Prepnout trasovy bod

Predchozi: Ctrl+

Dalsi: Ctrl+

Podrobné kontrolni mise

Editace

Upravte umisténi navigacniho bodu

Rekonstrukce

Otevrete aktudlni slozku mise Ctrl+Alt+F

Mapa 3D modelu

PFepnout zobrazeni zobrazeni modelu

Pravopisné projekce: F1
Pohled zepredu: F2

Pohled shora: F3

PFepinat mezi

aerotriangulace, mraéno bodu a
vysledek modelu

F4

Vyberte fotografie v sérii ve stejné slozce

Shift+kliknéte na prvni a posledni

fotografie
Sprava fotografif
Odstrarite vice fotografii ve stejné slozce
Vymazat
Upravte nézev vybraného
Vstupte
GCP
Sprava GCP ”
Prepnout GCP Nahoru: , Dolt:
Pfepnout parametr Tab
PFepnout objekt pro méreni Tab
Anotace a méFeni Rozbalte nebo sbalte vysledky méFeni
Ctrl+Q

Vysledek méreni

Vyberte vysledky v sérii

Shift+kliknéte na prvni a posledni

vysledky méfeni

Rizeni
Vyberte viechny vysledky Ctrl+A
Smazat vybranou zemédélskou ptidu

Vymazat

bod nebo kalibra¢ni bod
Prepinejte mezi body zemédélské pady Tab
nebo kalibraéni body
UloZte aktualni misi Ctrl+S

Plan trasy letu v

Zemédélska aplikace

Zobrazit nebo skryt vysledek rozpoznavani i

Upravte vysledek rozpoznavani ovocnych

strom(l

Ctrl+levé tlacitko mysi

Zobrazit nebo skryt aplikatni mapu F6

Povolit nebo zakézat prekazku

vyhybani se

F7

Zobrazit nebo skryt trasu letu

F8

V3echny stranky

Oteviete adresar uloZisté protokold Ctrl+Alf

L
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Tento obsah se mdzZe zménit.
Stahnéte si nejnovéjsi verzi z
http://www.dji.com/dji-terra

Mate-li jakékoli dotazy k tomuto dokumentu, kontaktujte spolecnost
DJI zaslanim zpravy na adresu DocSupport@dji.com.
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